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内容概要

《C#设计模式(附光盘)》由James
W.Cooper编著，主要介绍如何用最常见的设计模式编写C#程序。
全书分为4个部分，首先介绍了C#语言和面向对象程序设计的一般原则，可作为C#程序设计的快速入
门教程；然后分别讲述了创建型模式、结构型模式和行为型模式，每一类设计模式又包括若干种具体
模式，共有23种。
在介绍每种模式时，给出了一个或多个应用该模式的示例，以便于读者理解。
此外，每一章还提供了UML图，用以说明类之间的关系。

本书适用于计算机及相关专业的本科生和研究生，对于软件开发人员也是一本很好的参考书。
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作者简介

James W.Cooper 在IBM Thomas
J.Watson研究中心从事信息管理和检索的研究工作，拥有多项专利，发表过大量技术论文，并编著14
本技术图书，包括Visual
Basic Design Patterns(Addison-Wesley,2002)和Java Design
Patterns(Addison-Wesley,2000)。
他还是“JavaPro”杂志的固定专栏作家。
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书籍目录

第1部分 面向对象的C#编程
第1章 什么是设计模式
第2章 C#语法
第3章 编写C#版Windows程序
第4章 在C#中使用类和对象
第5章 继承
第6章 UML图
第7章 C#中的数组、文件和异常
第2部分  创建型模式
第8章 简单工厂模式
第9章 工厂方法
第10章 抽象工厂模式
第11章 单件模式
第12章 生成器模式
第13章 原型模式
第3部分  结构型模式
第14章 适配器模式
第15章 桥接模式
第16章 组合模式
第17章 装饰器模式
第18章 外观模式
第19章 享元模式
第20章 代理模式
第4部分  行为型模式
第21章 职责链
第22章 命令模式
第23章 解释器模式
第24章 迭代器模式
第25章 中介者模式
第26章 备忘录模式
第27章 观察者模式
第28章 状态模式
第29章 策略模式
第30章 模板方法模式
第31章 访问者模式
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章节摘录

版权页：插图：坐在办公桌前的椅子上，你双眼凝视前方，试图找出编写一个新的程序功能的方法。
凭直觉你知道需要完成哪些东西，哪些数据和哪些对象会参与其中。
不过，你心中却有一种隐约的感觉，即应该存在一种更优雅且更通用的方式可用来编写这一程序。
实际上，在脑中建立起代码要做什么以及各部分的代码之间是如何交互的整体概念之前，你可能不会
去写任何的代码。
能对这一“有机整体”或格式塔（gestalt）产生越多的设想，你就越会感觉良好，认为可能已经找出了
解决问题的最好方法。
即使问题的基本解决方法已经是触手可及的了，但如果此刻还没有立即领悟出完整的框架，你也许会
一直凝视窗外好一阵。
从某种意义上说，越是优雅的解决方案越是易于重用和维护。
不过，即使你就是那位唯一可能的编程者，一旦设计出了一个相对优雅且不会暴露太多内部粗笨之处
的解决方案，你也会觉得信心有所保证。
计算机科学研究人员开始去识别设计模式的一个主要原因是为了寻求优雅却又简单可重用的解决方案
。
对于行外人来说，设计模式（design panem）这一术语听起来有些正式化，第一次听到时多少会有些令
人抗拒，但实际上，设计模式只不过是一些在项目之间和编程者之间重用面向对象代码的便利途径。
隐藏在设计模式之后的想法则很简单：写下一些通用的对象间的交互方式并分类收编：编程者经常会
发现，这些对象的交互方式都是很实用的。
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编辑推荐

《C#设计模式》针对日常的软件开发问题，设计模式提供了一种优雅的、通用的可重用解决方案。
程序员可以通过设计模式组织程序中的对象，使其更易于编写和修改。
《C#设计模式》正是一本设计模式的实用指南，帮助你采用最常见的模式来编写C#程序。
《C#设计模式》由James W. Cooper编著，首先简明扼要地介绍了C#、面向对象编程、继承和UML图
，然后分章描述了23种设计模式及各自的使用场合，并阐明了模式在大型设计中的作用。
每种模式的用法都配有相应的示例程序演示，这些程序收录在随书配套光盘中，可以直接运行、测试
、编辑和使用。
设计模式不难学!资深开发工程师20年经验心得，为你呈现⋯⋯经过如下实践，设计模式将对你的工作
产生深远影响。
设计模式不仅可以提高工作效率，而且会成为C#程序设计中不可或缺的组成部分。
将设计模式有效地应用于日常编程工作中，使用模式创建复杂、健壮的C#程序，采用UML图展示类之
间的交互，使用设计模式提高编程技巧。
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