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内容概要

　　对等网络作为一种新型的分布式网络，它的发展受到了学术界与产业界的重视，人们普遍认为它
是未来网络变革的重要技术之一。
黄桂敏、周娅、武小年编著的本书从对等网络的起源到它的发展趋势，由浅入深，循序渐进，全面系
统地介绍了对等网络的主要知识。
首先介绍了对等网络的发展历史、基本概念与基本原理，同时重点分析了对等网络的经典网络协议、
网络地址转换的穿透方案、网络的安全问题与安全保护手段；然后介绍了对等网络常见的仿真工具、
开发环境、应用系统；最后讨论了对等网络的重要研究方向与发展趋势。
本书采用理论结合实际的撰写思路，采用大量的图表并结合了实际系统，详细介绍了对等网络的各方
面技术，便于读者系统与全面地学习对等网络的知识。

　　本书是一本对等网络的学术专著，它介绍了学术界、产业界较有影响的研究成果与应用系统，内
容撰写力求前沿、系统、全面、实用。
本书适合网络系统的研究与开发人员、工程技术人员，以及想了解对等网络研究成果与进展的相关人
员阅读。
同时，本书也可以作为高等院校、培训基地等讲授对等网络知识的教材。
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