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内容概要

本书根据作者多年来教授不同基础学员的经验，针对初学者的特点，由浅入深，从一般程序设计语言
的共性到C语言自身的特性，从C语言的语法规则到其内部实现，对C语言进行了系统的介绍。

全书分上、下两篇。
上篇介绍C语言程序设计，包括12章，系统地介绍了标准C的基本构成、语法规则及C程序的编辑、编
译和执行过程，此外还对最新的面向对象的程序设计技术做了相应的介绍。
下篇介绍配套的上机实验与习题解答，包括三大部分：第一部分是实验环境，介绍了MS
VC++6.0的安装和使用；第二部分是实验内容，针对C语言的主要特点，共编排了8个实验的内容：第
三部分为上篇第1～12章的习题参考答案。

书中通过大量的实例对有关的概念进行了说明，并在每章之后附有不同难度的习题以供读者练习。
全书的所有程序都在。
MS
VC++6.0中调试通过。

本书适合作为高等院校C语言程序设计课程的本科生教材，也可作为C语言程序设计自学者及爱好者的
参考书。
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