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内容概要

　　本书在全面总结国内外关于动态多目标优化及其进化算法发展现状、基础理论及实现技术的基础
上，着重介绍了作者基于进化计算的动态多目标优化方面的研究成果，主要包括：动态无约束多目标
优化进化算法；动态约束多目标优化进化算法；离散时间空间上的动态多目标优化进化算法；基于粒
子群算法的动态多目标优化求解方法；基于进化算法求解动态非线性约束优化问题；动态多目标进化
算法性能评价指标度量方法；动态多目标优化问题测试集，为便于应用，书后附有部分算法源程序。

　　本书可供理工科院校计算机、自动化、信息、管理、控制与系统工程等专业的高年级本科生、研
究生和教师、科研工作者阅读，也可供自然科学和工程技术领域相关人员参考。
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章节摘录

　　EA的主要特点　　与基于导数的解析方法和其他启发式搜索方法一样，EA在形式上也是一种迭
代方法，它使用种群搜索技术，通过对当前种群采用类似于自然选择和有性繁殖的方式，在继承原有
优良基因的基础上，生成具有更好性能指标的下一代解的群体，但它又不是简单的随机搜索方法，而
是通过对染色体的评价和对染色体中基因的作用，利用已有的信息来指导搜索，逐渐使得种群进化到
包含或接近最优解的状态，在进化过程中，进化算子仅仅利用适应值度量作为运算指标进行染色体的
随机操作，降低了一般启发式算法在搜索过程中对人机交互的依赖，极大地提高了算法的全局搜索能
力，另外，因其固有的智能性，信息处理的隐并行性，应用的鲁棒性及操作的简明性等，使得EA成为
一种具有良好普适性和可规模化的优化方法，然而，EA也有一些缺点，比如容易产生早熟收敛以及收
敛速度慢等。
　　（1）EA的搜索过程是从一群初始点开始，通过这些点内部结构的调节和重组来形成新的点，且
每次进化都将提供多个近似解，因此，其非常适合多目标优化问题的求解。
　　（2）EA只需要利用目标函数值的信息，而不像传统的优化方法需要采用目标函数的梯度等解析
信息，因此它可以有效地用于解决较为复杂的非线性优化问题，且具有良好的通用性。
　　（3）EA具有显著的隐并行性，进化算法虽然在每一代只对有限个个体进行操作，但处理的信息
量为群体规模的高次方。
　　（4）传统的优化方法对多峰函数的求解已陷入局部最优，进化算法能同时在解空间的多个区域
进行搜索，并且能以较大的概率跳出局部最优。
　　（5）EA具有很强的鲁棒性，即在存在噪声的情况下，对同一问题的进化算法在多次求解中得到
的结果是相似的，或者算法在速度和效益之间的权衡使得它能适应不同的环境并取得较好的结果。
　　⋯⋯
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