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内容概要

　　本书系统介绍MCS.51单片机的组成原理、基本结构、指令系统和汇编语言程序设计、中断系统、
各类接口技术及其单片机应用系统的抗干扰设计，在此基础上讨论单片机应用系统的设计方法并给出
一些应用实例。
本书内容包括微型计算机基础、MCS.51单片机工作原理、MCS.51单片机指令系统、汇编语言程序设
计、MCS.51中断系统、并行接口技术、串行接口技术、A／D与D／A接口技术、单片机应用系统抗干
扰设计、单片机应用系统设计实例。
每章后均附有一定量的习题，方便学生复习、提高。
书中适时引入了当今流行的计算机辅助设计开发和仿真软件Keil与Proteus，并贯穿于全书的重要章节
；单片机应用系统的抗干扰设计也作为一个重要章节做了较为详细的介绍。

　　本书可作为高等院校电子信息、电气工程、自动控制、通信工程、计算机科学与技术以及其他相
关专业的教材，也可作为从事相关工作的工程技术人员的参考书。
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章节摘录

版权页：插图：算法是对具体问题的描述方法。
在任务分析的基础上，对已明确的系统功能要求和性能指标用数学模型进行描述。
再根据系统的实时过程和逻辑关系，进一步把数学模型转换成计算机能够处理的程序算法。
同一数学模型，可以有不同的算法表述，程序设计人员需要对不同的算法进行分析比较，从中选取切
合实际的最优算法。
3.流程描述这是程序设计前的准备阶段，目的在于进行程序的总体构建。
首先需要确定程序结构、数据形式、资源分配和参数计算。
然后根据程序运行的过程，规划程序执行的逻辑顺序，并绘制出相应的程序流程图。
对于简单的应用程序，可以不需要流程图。
但对于较为复杂的程序设计，绘制流程图是一个良好的编程习惯。
4.编写汇编语言源程序这一阶段，设计人员根据程序流程图完成汇编语言源程序的编写。
设计者应在掌握程序编写基本方法和技巧的基础上，注意所编程序的正确性和可读性，必要时在程序
的合适位置添加注释。
5.上机调试上机调试的目的在于验证程序设计的正确性。
任何程序的编写都难免存在缺点和错误，只有通过上机调试才能检查出这些问题并加以纠正。
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