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内容概要

　　本书是为了适应visualbasic程序设计课程教学需要而编写的，知识点全面完整，涵盖了全国计算机
等级考试二级考试大纲要求。
全书共分13章，从认识visualbasic程序开始，由浅入深地系统介绍了visualbasic6．0可视化程序环境下的
编程方法、窗体和控件的使用、常用事件和方法、程序结构及基本算法、过程和数组。
本书采用案例式教学方式编写，注重将知识与实例分析融为一体，在知识的讲解过程中逐一引入实例
。
本书中所有教学资源，包括教材中实例的源程序及各章节电子讲义，可从科学出版社网
站(www.abook.cn)下载。

　　本书内容丰富、简明易懂、实例充足，除可作为高等学校visualbasic程序设计课程的教材外，还可
作为参加全国计算机等级考试人员的自学和辅导教材。
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