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内容概要

　　本书以adobe photoshop
cs5具体应用为主线，介绍了图形图像在应用中的全过程。
全书共分13章，分别介绍了photoshop
cs5基础知识、图像文件的基本操作、创建和编辑选区、绘制图像、修饰与编辑图像、图层操作、文字
处理、绘制图形及路径、图像色调与色彩调整、通道与蒙版的应用、应用滤镜、动作与任务自动化、
图像的打印与输出等内容。

　　本书 层次分明，语言流畅，图文并茂。
全书用22个工作任务来介绍使用photoshop
cs5进行图像设计的基本方法和技巧，可以让读者在较短时间内掌握软件的功能，提高使用photoshop
cs5进行平面设计与制作的应用技能。

　　 本书 适合高等院校和职业院校设计类相关专业的教材，也可以作为平面设计爱好者掌握职业技
能的实用参考书。
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书籍目录

第1章　photoshop cs5基础知识
　1．1图像处理的基本概念
　1．2photoshop cs5工作界面与首选项设置
　1．3图像编辑辅助工具的使用
　习题
第2章　图像文件的基本操作
　2．1图像的新建、打开和排列
　2．2图像的存储、关闭和置入
　2．3使用文件浏览器管理图像
　2．4缩放图像
　2．5设置图像和画布大小
　习题
第3章　创建和编辑选区
　[案例一]图像合成
　[案例二]绘制手机宣传画
　基础知识
　3．1绘制规则形状选区
　3．2绘制不规则形状选区
　3．3编辑选区
　3．4变换选区和变换选区图像
　案例实施
　工作实训营
　习题
第4章　绘制图像
　[案例一]绘制青苹果
　[案例二]绘制卡通房屋画
　基础知识
　4．1选择颜色
　4．2绘制图像
　4．3填充颜色
　4．4选区的描边与填充
　案例实施
　工作实训营
　习题
第5章　修饰与编辑图像
　[案例一]图像修复
　[案例二]制作餐碟时钟盘面
　基础知识
　5．1图像的局部修饰
　5．2复制图像
　5．3修复图像
　5．4修饰图像
　5．5擦除图像
　5．6编辑图像
　5．7撤销与重做操作
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　案例实施
　工作实训营
　习题
第6章　图层
　[案例一]合成风景照
　[案例二]制作手机平面广告
　基础知识
　6．1图层的基础知识
　6．2图层的基本操作
　6．3管理图层组
　6．4调整图层和填充图层
　6．5图层样式和图层效果
　6．6图层模式
　案例实施
　工作实训营
　习题
第7章　文字处理
　[案例一]制作蝴蝶霓虹灯字
　[案例二]制作字符霓虹灯字
　基础知识
　7．1输入文字
　7．2设置文字属，陛
　7．3编辑文字
　7．4制作特效字
　案例实施
　习题
第8章　绘制图形及路径
　[案例一]绘制卡通小熊
　[案例二]logo设计
　基础知识
　8．1路径与锚点
　8．2绘制形状图形
　8．3绘制和编辑路径图形
　8．4路径的运算
　案例实施
　工作实训营
　习题
第9章　图像色调与色彩调整
　[案例一]美少女照片修复
　[案例二]浪漫的夏夜壁纸制作
　基础知识
　9．1图像的色彩模式
　9．2调整图像的色调
　9．3调整图像的色彩
　9．4特殊色调和色彩
　案例实施
　工作实训营

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<Photoshop CS5设计案例�>>

　习题
第10章　通道与蒙版的应用
　[案例一]利用通道进行人物抠图
　[案例二]将照片处理成手绘效果
　基础知识
　10．1通道概述
　10．2通道的基本操作
　10．3蒙版概述
　10．4蒙版的基本操作
　案例实施
　工作实训营
　习题
第11章　应用滤镜
　[案例一]照片做旧
　[案例二]制作放大镜效果
　基础知识
　11．1滤镜的相关知识
　11．2智能滤镜
　11．3独立滤镜的设置与应用
　11．4滤镜库
　11．5常用滤镜
　11．6外挂滤镜的应用
　案例实施
　工作实训营
　习题
第12章　动作与任务自动化
　[案例一]图像正片负冲效果处理
　[案例二]“六一”宣传海报制作
　基础知识
　12．1动作的使用
　12．2自动处理图像
　案例实施
　工作实训营
　习题
第13章　图像的打印与输出
　[案例一]广告精美排版
　[案例二]广告喷绘排版
　基础知识
　13．1图像的打印输出
　13．2图像的印刷输出
　案例实施
　工作实训营
　习题
参考文献
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章节摘录

　　在学习使用PhotoshopCS5图像处理前，必须先了解一些图像处理的基础知识，以便更加有效、合
理地使用Photoshop应用软件对图像文件进行编辑处理操作。
　　1.1.1 像素和分辨率　　1.像素　　像素（piexl）实际上是投影光学上的一个名词。
一般来说，位图（也称为点阵图）是由多个点排列组成的，这些点就被称为像素，或者说能单独显示
颜色的最小单位或点被称为像素点或像点，其实它就是屏幕上的一个光点。
在计算机显示器和电视机的屏幕上都使用像素作为基本度量单位。
图像的分辨率越高，像素就越小。
　　2.分辨率　　分辨率是指单位长度上像素点的多少，单位长度上的像素点越多，图像就越清晰。
常见的分辨率有以下3种。
　　（1）图像分辨率　　图像分辨率是指图像中的每个单位长度上像素点的多少，常以像素／英寸
（ppi，1英寸＝2.4.5 厘米）为单位来表示。
例如，168ppi表示图像中每英寸包含168个像素点。
　　（2）显示器分辨率　　显示器分辨率是指计算机屏幕上显示的像素的大小。
目前，个人计算机所支持的显示器最高分辨率一般为1024x768像素。
而对于配置了较好的显卡和显示器的计算机，分辨率可达到1600~1200像素。
　　在计算机的显卡和显示器支持高分辨率的情况下，同样大小的显示器屏幕上就会显示更多的像素
。
这是因为显示器的恒定大小是不会改变的，所以每个像素都随着分辨率的增大而变小，整个图形也随
之变小，但是在屏幕上显示的内容却大大增多了。
　　⋯⋯
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