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内容概要

　　《普通高等教育“十一五”国家级规划教材：计算机三维动画制作教程（第2版）》是在基于工
作过程的基础上编写的，教材针对泛动漫设计与制作类专业职业岗位，充分体现了职业性、实践性和
开放性的要求，以真实工作任务及其工作过程为依据整合、序化教材内容，科学设计出5个项目，做
到学、训、做合一，理论与实践一体，教学环节设计合理。

　　《普通高等教育“十一五”国家级规划教材：计算机三维动画制作教程（第2版）》从室外效果
图制作学习情境开始，介绍了室外效果图制作、室内效果图制作、三维片头广告制作、虚拟交互漫游
动画制作四种学习情境。
通过对这些学习情境的学、训、做，可以使读者初步掌握3ds
Max、AfterEffects、Photoshop、VRP等软件联合使用的完整流程，逐步进入岗位角色，不知不觉地实
现身份转换。

　　《普通高等教育“十一五”国家级规划教材：计算机三维动画制作教程（第2版）》既可作为高
职高专“3ds
Max三维动画”类课程的教材，也可作为3ds Max三维动画爱好者的学习参考书。
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书籍目录

项目1 室外效果图制作——学生宿舍楼效果图制作
1.1 知识准备：二维图形
1.1.1 二维图形的绘制
1.1.2 二维图形的修改
1.1.3 编辑顶点
1.1.4 编辑线段
1.1.5 编辑样条线
1.2 项目实施：学生宿舍楼效果图制作
1.2.1 模型制作
1.2.2 创建外景和摄影机
1.2.3 制作材质
1.2.4 日景灯光设置
1.2.5 日景渲染输出
1.2.6 日景Photoshop后期处理
1.2.7 夜景灯光设置
1.2.8 夜景Photoshop后期处理
思考与练习
项目2 室内效果图制作——简约型客厅效果图制作
2.1 知识准备：材质与贴图
2.1.1 标准材质
2.1.2 贴图
2.1.3 VRay材质
2.2 项目实施：简约型客厅效果图制作
2.2.1 效果图模型制作
2.2.2 设置材质及渲染器
2.2.3 设置场景灯光
2.2.4 渲染场景
思考与练习
项目3 三维片头广告制作——产品广告制作
3.1 知识准备：粒子系统
3.1.1 粒子系统简介
3.1.2 超级喷射粒子系统概述
3.2 项目实施：产品广告制作
3.2.1 模型及分段制作
3.2.2 后期合成和特效
项目4 金属怀表虚拟展示
4.1 知识准备：VRP基础知识
4.1.1 虚拟现实的简介
4.1.2 VRP的主要特性
4.1.3 VRP编辑器功能介绍
4.2 项目实施：金属怀表虚拟展示
4.2.1 模型制作
4.2.2 材质、摄影机、灯光与渲染的设置
4.2.3 输出到VRP
4.2.4 编译独立执行EXE文件
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思考与练习
项目5 工业仿真场景制作
5.1 知识准备：VRP大型项目制作要求
5.1.1 模型个数、面数制作要求
5.1.2 贴图制作要求
5.1.3 模型命名及材质的制作要求
5.1.4 场景的制作要求
5.2 项目实施：工业仿真场景制作
5.2.1 场景模型制作
5.2.2 材质的制作
5.2.3 动画的制作
5.2.4 灯光、摄影机的创建方法
5.2.5 烘焙的设置方法和导入VRP方法
5.2.6 VRP中的后期处理
5.2.7 由VRP生成EXE文件
思考与练习
参考文献
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章节摘录

　　贴图量的优化需要从一开始烘焙贴图时就遵循一个优化原则；即重点建筑，其烘焙贴图尺寸可以
为1024×1024；相对于重点建筑小一些的模型，其烘焙贴图尺寸可以为512×512；比较小的模型，其
烘焙贴图尺寸可以为256×256或者128×128。
　　如果用户因减少模型个数而将多个物体合并成了一个物体，这时就需要让合并后的模型各个面上
的贴图都做在一张贴图上，尽可能做到一个建筑一张贴图（该贴图可以是1024×1024或512×512，具
体需要视物体大小而定）；或者将多个模型合并后使用一张贴图，对于要求高清晰度的局部贴图和需
要重复贴图的模型除外。
　　除此之外，在制作贴图时需要注意贴图的质感、清晰度，尽量让重点的建筑立面在贴图上处在一
个比较大范围的面积，每个独立贴图都需要摆放紧凑，不要随意乱放，以免造成不必要的浪费；最后
再将贴图的背景色改成和贴图本身色调比较类似的颜色，这样用户在进行UVW展开时，万一匹配得
不是特别准，也不会出现明显的白边或者黑边等。
对于不是重点的建筑物贴图能看清贴图上面是什么和写了些什么就可以了，不一定需要特别清晰。
　　如果需要将实地拍摄的照片用作模型的贴图，就需要用户对照片的颜色和光影进行处理，以保证
色调、光影统一。
　　在制作类似栏杆这样的半透明贴图时，先调整好贴图，去掉背景直接存成PNG格式就可以了，贴
图尺寸可以控制在256×256或128×128，具体看模型的尺寸而定。
　　在制作好贴图之后，对于贴图的存储也要遵循一个命名原则，即不允许贴图名称的前缀重名（
如1.jpg和1.png）；如果重名，则在进行最后场景编译时，程序会将它们统一转换成1.dds图片，这样
，VRP场景中就会有一张贴图被重名的另一张贴图覆盖，从而出现贴图混乱的情况。
　　5.1.3 模型命名及材质的制作要求　　由于模型烘焙后的贴图名称是由“模型名称十烘焙贴图类型
十.tga”构成的，这就需要用户对制作好的VRP场景里的模型命名时遵循一个原则，即同一个VRP场景
中的模型名称不允许重名；否则，如果在同一个VRP场景中出现了重名的模型，在导入到VRP编辑器
之后，就会出现贴图混乱的情况。
　　如果需要确保当前场景中没用重名物体，用户可以通过VRP导出插件里的“工具／自动修改重名
模型”命令一次性将VRP场景中重名模型全部更名。
该操作一般在VRP场景模型全部制作完成之后，进行场景烘焙前进行。
　　⋯⋯
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