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内容概要

本书以Visual Basic
6．0为背景，较为全面地介绍了高级语言程序设计的基本方法。
全书共分l2章，主要内容包括面向对象程序设计的基本概及Visual
Basic 6．0集成开发环境、Visual Basic程序设计基础、Visual
Basic程序设计结构、数组、过程、常用控件及界面设计、图形的基础和常用的绘图方法、文件及文件
操作、数据库及应用、多媒体和网络编程等。
全书在编排上采用循序渐进、逐步扩展提高的方法，同时辅以大量的示例，以提高学生的分析问题和
解决问题的能力。

 本书同时配有((Visual
Basic程序设计实训教程》和多媒体课件，可以作为高等院校非计算机专业程序设计课程的教材，也可
供从事计算机应用开发的各类人员使用。
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章节摘录

　　1.应用系统的需求分析　　在系统进行开发之前，开发人员应该确定系统的综合要求，包括系统
的功能要求、系统的性能要求、系统的运行要求、系统的其他要求等四个方面。
功能要求包括划分并描述系统必须完成的所有功能；性能要求包括响应时间、数据精确度及适应性方
向的要求；运行要求主要是对系统运行时软件、硬件环境及接口的要求；其他要求包括安全保密性、
可靠性、可维护性等要求。
2.软件设计　　软件设计大体上可以分为两个部分：总体设计（也称概要设计）阶段和详细设计阶段
。
总体设计主要包括：设计供选择的系统实现方案，并选择确定最佳方案：软件模块的结构设计；数据
库的设计；制订测试计划等。
其中数据库设计是系统开发过程中非常重要的一个阶段，数据库设计的好坏直接影响了项目开发的复
杂程度和系统的执行效率，在进行数据库设计时应根据应用背景和需求分析的结果，确定数据库存放
哪些用户数据、数据如何存放、数据的关联、数据的安全性和一致性规则等。
　　详细设计主要包括：为每个模块确定采用的算法，并用适当的工具表达算法的过程，给出详细的
描述；确定每一模块使用的数据结构和模块接口的细节，包括内部接口、外部接口、模块的输入、输
出及局部数据等；为每个模块设计一组测试用例，以使在编码阶段对模块代码进行预定的测试等。
　　3.编写应用程序　　软件编程是根据各个子系统和功能模块的功能，选择合适的编程工具，把软
件设计转换成计算机可以接受的程序代码，即写成以某种程序设计语言表示的“源程序清单”。
　　4.测试和优化应用程序　　为了保证所开发的系统的可靠性，需要对系统测试。
系统测试的主要任务是根据软件开发各阶段的文件数据和程序的内部结构，精心设计测试用例，找出
软件中潜在的各种错误缺陷，并加以修改。
此项工作经常需要反复多次。
　　5.发行数据库和应用程序　　以上所有的工作都完成后，编写应用系统的联机帮助程序和用户指
南等软件文件，发行数据库和应用程序，完成系统的开发。
　　⋯⋯
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