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内容概要

　　在各类不同领域的科学研究中，“建模”无疑是重要的一个环节，如生态学中的种群模型。
对模型的一系列数学处理，可以创作出一幅幅精美的艺术作品。
科学和艺术创作完全可以融为一体，实现内在的统一。

　　本书通过对数码艺术的数学原理与实现过程进行解析，让读者能够对数码艺术有个全面的了解。
书中还精选了大量的创作实例，向读者展示了数码艺术的魅力。

　　本书能够为新媒体艺术的创作/设计人员、艺术理论研究者、创意产业从业人员以及科普作品创作
者提供参考，也为计算机图形学、数学等相关领域的科技工作者提供了一种崭新的研究思路。
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编辑推荐

　　数码艺术基于数学模型，作品往往出其不意、瞬息万变，能使人们超越认识的局限，感受科学与
艺术的完美统一。
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