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内容概要

　　《早该这样学：Photoshop
CS5图像处理》以先进的图解讲述方式+全面实用的内容=轻松学会PHotoshop，让您快捷高效地学
会Photoshop，使您轻松愉快地成为图像处理高手。

　　·选择最实用、最常用的知识，让您的学习不做无用功
　　·图解式的讲解，让您阅读起来轻松直观，学习效率事半功倍
　　·实用案例贯穿全书，让您即学即用、学有所用
　　·多媒体视频辅助教学，让您像看电视一样学习
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