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内容概要

　　为何本书让人如此印象深刻？
因为：
　　◎ 它开门见山，向读者介绍那些最有用的概念，而不是基础内容；读者很快就能上手编程。

　　◎
它描述了现实世界的问题并提出解决方案，而不是单纯讲述语言特性；由此，读者不但学习了这些特
性，而且知道如何在程序中使用它们。

　　◎ 它涵盖的范围同时包括了语言本身和标准库；读者从一开始就可以使用标准库编写程序。

　　作者通过他们在美国斯坦福大学的专业培训课程证明了本书学习方法的有效性，学生们在他们的
第一堂课中就学习了如何编写真实的应用程序。

　　无论您是一个渴望开始编写第一个C++程序的新手，还是一个已经使用C++多年并希望深入探讨
它的老手，两位作者独特的介绍方法和专业知识都让本书成为您书架中不可或缺的学习参考书。
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作者简介

　　Andrew Koenig和Barbara E.
Moo堪称C++研究领域的“第一神仙眷侣”，他们不光有着多年的C++开发、研究和教学经验，而且
亲身参与了C++的演化和变革，是对C++的变化和发展起到重要影响的人。

　　Andrew
Koenig，AT&amp;T大规模程序研发部（前贝尔实验室）成员，同时也是C++标准委员会项目编辑。
他有30多年编程经验，15年C++开发经验，已发表150多篇与C++有关的论文，应邀在世界各地多次演
讲。
曾编著C
Traps and Pitfalls一书，并与妻子合著Ruminations on C++。

 Barbara E.
Moo，独立咨询顾问，在软件领域从业20多年。
在AT&amp;T工作的近15年中，参与了第一个使用C++编写商业产品的开发项目，负责管理公司第一
个C++编译器项目，并成功指导开发了AT&amp;T中屡获殊荣的WorldNet
Internet Service Business。
曾参与编写Ruminations on
C++一书，并在世界各地进行过多次演讲。
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章节摘录

版权页：   插图：   当我们说一个特定类型是一个迭代器时，实际上，我们是指关于这种类型所支持操
作的性质；只有一种类型以某种特定的方式支持特定的操作集时，这个类型才会是一个迭代器。
如果我们想要编写自己的find函数，那么从某种程度上说，我们将仅依赖于所有的迭代器都必须支持
的操作。
如果想要编写自己的容器——就像我们将在第11章中所做的一样——则必须提供支持了所有适当的操
作的迭代器。
 迭代器的概念并不是C++语言特有的一部分。
但它是标准库组织的一个基本的组成部分，而且就是这一部分使得泛型函数跟这些概念一样有用。
在这一章中，我们将出示一些示例来让您了解库是如何实现泛型函数的。
沿着这个思路，我们解释了究竟什么是迭代器——或者更准确地讲，迭代器是什么，之所以这样说，
是因为迭代器可以分为五个种类。
 这一章比我们以前学习的所有章节更为抽象，这是由于本章中的泛型函数恰好具有抽象的性质。
如果我们所编写的函数是用于解决特定问题的，那么这些函数将不会是泛型函数。
但是您很快就会发现，我们所描述的大多数函数都是您非常熟悉的，这是因为我们已经在前面的示例
中使用过它们了。
此外，即使对于并不熟悉的函数，它们的使用方法也并不难想象。
 8.1.1 未知类型的中值 实现泛型函数的语言特征被称作模板函数。
模板允许我们为一个行为特性相似的函数族（或类型族）编写一个单独的定义，我们将族中各个函数
（或类型）之间的差别归因于它们的模板参数的类型不同。
本章中，我们将讨论模板函数，在本书第11章中，我们将探讨模板类。
 隐藏于模板之后的关键概念是，不同类型的对象仍然可以享有共同的行为特性。
模板参数允许我们按照共同的行为特性编写程序——即使在定义模板时我们并不知道与模板参数相对
应的特定的类型。
在使用一个模板时，我们确实是知道这些类型的，而在我们编译以及连接程序时，这个认识非常有用
。
对于泛型参数，系统环境无需考虑对那些在运行期间类型会起变化的对象做什么样的处理动作——只
需要在编译期间考虑这个问题。
 虽然模板是标准库的基础，但是我们还是可以将其用于我们自己的程序中。
例如，在4.1.1节中，我们编写了一个函数以用于计算一个vector类型的向量的中值，这个函数依赖于对
向量进行排序的能力，然后它就可以用一个指定的索引获取特定的元素。
在这种情况下，如果我们想用这个函数处理任意序列的数值，可能比较费时费力。
即便是这样，我们也没有理由将这个函数限制为vector类型；我们也可以取其他类型的向量的中值。
模板函数允许我们执行。
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媒体关注与评论

　　本书是一流的C++入门图书，它使用理论与实践相结合的方式来解决C++中的各种问题。
与我们所见过的其他C++入门书相比，本书以令人惊叹的紧凑风格涵盖了C++编程的更多领域。
　　——Dag Bruck，ANSI/ISO C++委员会的创始成员　　　　通过让学生尽快地编写具有实际意义的
程序，作者向我们展示了一种清晰且令人信服的C++教学模式。
　　——Stephen Clamage，Sun Microsystems公司，ANSI C++委员会主席　　　　所有学习该书并完成
其中示例和习题的人都将获得与众多专业C++程序员一样的技能。
　　——Jeffrey D. Oldham，斯坦福大学
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