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内容概要

　　你需要开发能被快速定制的灵活软件吗？
你需要给自己的软件添加框架的威力并提高其效率吗？
自适应通信环境（ACE）就是这样一种用于构建高性能网络应用和下一代中间件的开放源码工具包。
ACE的威力和灵活性来自面向对象的框架，通过它可以获得对网络应用的系统化复用。
ACE框架不仅能处理常用的网络编程任务，还能借助C++语言的各种特性对其进行定制，以生成完整
的分布式应用。

　　本书重点讲述ACE的各个框架，全面涵盖了作为其架构的基础概念、模式和使用规则。
本书是设计面向对象框架的实用指南，同时也告诉开发者，怎样将框架应用到并发的网络应用中。
《C++网络编程卷1》主要介绍了ACE和wrapperfacade（包装器外观），它们是网络计算的基础成分，
卷2则解释了如何在包装器外观之上创建框架，以提供更高级别的通信服务。

　　本书由ACE社区的两位专家撰写，内容包括：
　　◎ACE各个框架综述
　　◎网络服务的设计空间
　　◎对重要的ACE框架提供其关键能力的描述
　　◎大量C++代码示例，演示如何使用ACE框架
　　本书将教会开发者如何使用框架快速编写网络应用，同时降低开发难度和工作量。
对于任何从事网络应用开发的C++程序员，本书都是无法估量的财富。
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章节摘录

版权页：   插图：   显式动态链接：允许一个应用程序去获取、使用，以及去除特定的与函数或者数据
相关的，在DLL中定义的符号的运行时的地址绑定。
包括UNIX函数（dlopenO、dlsymO和dlcloseO）以及Windows函数（LoadLibraryO、GetProcAddressO
和FreeLibraryO）在内的显式动态链接机制都是主流操作系统所支持的。
 动态链接能够在减少内存中的进程以及存储在磁盘中的程序镜像的内存消耗方面提供帮助。
理想的情况是只有DLL代码的一个副本会存在，无论同时执行DLL代码的进程的数量有多少。
 当在动态链接以及静态链接之间作出选择时，开发人员必须仔细地在灵活性、安全性，以及健壮性与
时间以及空间效率的潜在益处之间进行权衡。
以下是采用动态链接的一些劣势。
 安全性以及健壮性的问题。
一个动态链接应用程序可能不如静态链接应用程序的安全性以及健壮性高。
它可能会更加不安全，这是由于特洛伊木马可以被植入到DLL中。
由于一个错误DLL可能会破坏在相同应用程序进程中其他代码或者数据的状态，所以它的健壮性可能
会更差。
 运行时负载。
动态链接与静态链接相比较而言，可能会带来更多的运行时负载。
除了打开以及映射多个文件之外，在DLL中的外部符号地址必须在文件被加载的内存位置的基础上进
行调整。
纵然懒散的链接能够减轻这一影响，但是它还是值得注意的，特别是在DLL首次被加载进入内存的时
候。
此外，生成与位置无关的代码的编译器常常采用额外的间接层次去解析方法调用，以及访问DLL内部
的全局变量。
 过度的抖动。
时间关键的应用程序可能无法容忍链接DLL进入一个进程，以及动态解析方法地址的延迟。
 因此，你应该凭经验来评估动态链接的影响，以便判定它对于你的应用程序是否真是一个问题。
 2.2.3静态配置与动态配置 正如2.1节中描述的那样，网络应用程序常常提供或者采用各种各样的服务
。
通过将在2.2.1以及2.2.2小节中描述的命名以及链接空间结合在一起，我们能够将网络应用程序服务分
成被静态配置的和被动态配置的。
正如在2.2.2节中讨论的那样，在这一空间中主要的权衡包括可拓展性、安全性、可靠性，以及效率。
 静态配置指的是与初始化一个包含静态命名服务（也就是说，将每一种服务开发成一个独立的函数或
者类）的应用程序。
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编辑推荐

《C++网络编程(卷2):基于ACE和框架的系统化复用》重点讲述ACE的各个框架，全面涵盖了作为其架
构的基础概念、模式和使用规则。
《C++网络编程(卷2):基于ACE和框架的系统化复用》是设计面向对象框架的实用指南，同时也告诉开
发者，怎样将框架应用到并发的网络应用中。
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