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内容概要

　　《大学计算机基础》是根据教育部计算机基础 课程教学指导委员会颁布的《大学计算机基础大纲
》编写的计算机知识基 础教材。
本书注重提高读者的计算机技术综合应用能力和计算机应用技能。
本书内容包括计算机基础知识、计算机系统、操作系统、办公自动化软 件、计算机网络应用、多媒体
技术基础、程序设计基础、算法与数据结构、数据库设计基础与软件工程，每章都有小结和习题。
《大学计算机基础》安排的教学内容具有很强的知识性、实用性和可 操作性，可作为高等院校非计算
机专业本科生及专科生的大学计算机基础 课程教材，也可作为高等学校成人教育的培训教材和教学参
考书。
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编辑推荐

周丽娟、纪澍琴主编的《大学计算机基础》的主要特色：第一，本书内容精心组织，具有逻辑性，能
够满足学生课后学习的需求；第二，在注重知识基础性的同时，融入了编者的多年教学经验，增强了
本书的实用性；第三，本书内容的组织方式深入浅出、循序渐进，注意选用各种类型且内容丰富的应
用实例。
    全书共十章，主要内容包括计算机基础知识、计算机系统、操作系统、办公自动化软件、计算机网
络应用、多媒体技术基础、程序设计基础、算法与数据结构、数据库设计基础与软件工程。
本书既可以作为整体进行教学，也可以按模块分单元进行教学。
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