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内容概要

　　《3D巨匠：3ds Max 2012完全手册（基础篇）》是“3D巨匠--3ds Max
2012完全手册”的基础篇，本套手册主要定位于帮助3ds
Max的初学者快速掌握该软件的基本操作和三维建模技术。
本书的主要内容包括了解3ds Max的核心概念、认识3ds
Max的界面、掌握利用视口观察和操纵场景，以及对象的基本编辑方法，掌握这些内容是学习一款软
件的前提条件。
本书还重点介绍了对象的变换、复制和阵列等工具的使用方法，并对3ds
Max的文件和场景的管理做了详细的介绍。

　　为了适应初学者的学习特点，本书还提供了大量内容翔实的视频教程，并按“如何做⋯⋯”的模
式列举出288个实例，与手册的内容相互补充，极大地扩充了本手册的知识点和教学的实用性。

　　《3D巨匠：3ds Max 2012完全手册（基础篇）》特别适合作为动画学院、影视传媒、游戏学院和
社会培训机构的3ds
Max入门教材，无论是作为学生自学还是老师教学选用，其丰富的文字内容和实用的多媒体视频教学
实例，都会极大地提高学习兴趣和学习效率，为初学者快速掌握业内优秀的三维动画软件--3ds
Max，提供了有力的保障。
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作者简介

"王瑶，资深数码艺术和3D动画专家，数字媒体专业设计师。
2000年开始从事数码艺术和3D动画方面的工作，主要研究方向为数码效果和渲染技术，有着非常丰富
的项目合作和专业制作经验。
2003年从编写《mental ray渲染全能》开始从事图书等教学产品的研发工作。
2004年参与了根据宫崎骏动画改编的游戏《鲁邦三世》的3D设计工作。
2005年通过与日本PS2游戏工作的合作，掌握了赛车游戏中模型和纹理制作的技巧。
之后便开始进入了广泛的数码艺术和3D动画应用领域。
现任武汉龄狐动画公司艺术总监，在参与重要的设计项目制作之余，还负责整个动画团队的专业指导
和教学培训工作。

"
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书籍目录

Chapter 1 快速了解3ds Max1
1.1 3ds Max的创作流程简介
1.1.1 设置场景
1.1.2 创建对象模型
1.1.3 材质设计
1.1.4 灯光和摄影机设置
1.1.5 动画设置
1.1.6 渲染输出
1.2 3ds Max的功能模块
1.2.1 创建模型
1.2.2 设计材质
1.2.3 设置灯光和摄影机
1.2.4 设置动画
1.2.5 渲染输出
1.3 3ds Max的应用领域介绍
1.3.1 数字娱乐产业
1.3.2 影视动画及卡通
1.3.3 数字可视化设计
1.3.4 数字动画教育产业
1.3.5 商业广告和传媒
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章节摘录

版权页：   插图：   在3ds Max中“空间扭曲”是一种对象，它能根据其他对象在世界空间中的位置而
影响这些对象的形状，因此可以认为，“空间扭曲”是修改器和变换共同作用的结果。
虽然空间扭曲能够像修改器一样改变对象的结构，但对象在场景中的变换同样对它的结构“起着决定
”作用。
 在大多情况下，修改器和空间扭曲的作用效果是一样的。
下面用一个示例来说明Ripple[涟漪]修改器和Ripple[涟漪]空间扭曲的区别。
 Figure 16显示了Ripple[涟漪]修改器和Ripple[涟漪]空间扭曲应用于同一对象上的效果。
在场景中的两个茶壶，左侧的茶壶应用了Ripple[涟漪]修改器，右侧的茶壶应用了Ripple[涟漪]空间扭
曲。
Ripple[涟漪]修改器和Ripple[涟漪]空间扭曲的参数是相似的，其主要区别在于它们作用于对象的方式
不一样。
Ripple[涟漪]修改器直接作用于左侧的茶壶对象，它的作用效果不会随着对象在场景中移动而改变。
而绑定了Ripple[涟漪]空间扭曲的茶壶，在场景中移动时，外形也会随之发生改变。
 我们可以使用修改器使对象发生局部变化，且该变化依赖于在数据流中其他的修改器。
一般来说，修改器多用于建模操作。
如果想使许多对象产生全局效果，且该效果与对象在场景中的位置有关时，则应用空间扭曲。
使用空间扭曲可以模拟环境效果和外力作用。
 2.3.5对象属性 在3ds Max中所有对象都有唯一的属性。
属性既不依赖于基本对象参数，也不依赖于修改器或变换的结果。
属性包括线框颜色、对象名、分配的材质和阴影投射等。
对象的属性大多可以在ObjectProperties[对象属性]对话框中显示或设置，如果想要显示该对话框，那么
首先选定一个对象，然后在它上面单击鼠标右键，在快捷菜单中选择ObjectProperties[对象属性]命令，
则会出现如Figure 17所示的对话框。
 对象属性不是用来控制对象外形的，它主要用来定义对象在视口的显示和渲染效果，包括渲染时特殊
效果的控制，比如运动模糊、高级照明和mental ray的一些设置。
 2.3.6应用对象数据流 在了解了主对象、修改器、变换、空间扭曲和对象属性之后，再来了解对象数据
流就比较简单了。
对象数据流就是由修改器、变换、空间扭曲和对象属性共同作用，以定义和显示场景中对象的过程。
对象数据流的工作方式与汇编指令集类似，每一步会在下一步开始之前按照正确的顺序完成。
对象数据流的工作过程如下。
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编辑推荐

《3D巨匠3ds Max2012完全手册(基础篇)》编辑推荐：权威作者团队：遵循Autodesk标准授课体系和业
界工作流程编写，总结10余年设计和培训经验，根据千余名用户的反馈倾情打造。
中英文对照速查：同时提供英文版和中文版两种界面图，学习3ds Max基本操作、观察和操纵场景、对
象的编辑和变换、复制和阵列等工具的用法、文件和场景的管理。
视频和手册相互补充：跟随视频实例进行学习和动手操作练习，通过图书掌握软件界面和查询功能，
极大地扩充了本手册的知识点和教学的实用性。
1DVD大型多媒体教学系统：3D培训讲师精心录制290堂20小时语音视频教程，真实记录操作细节和经
验技巧；讲解螺旋楼梯、通道、健身器材、壁灯、花瓶、椅子等综合案例建模全过程；视频和书中案
例的场景源文件和贴图，方便读者训练，提高学习效率。
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