
第一图书网, tushu007.com
<<软件设计与体系结构>>

图书基本信息

书名：<<软件设计与体系结构>>

13位ISBN编号：9787030344298

10位ISBN编号：7030344294

出版时间：2012-5

出版时间：科学出版社

作者：周华 编

页数：424

字数：723250

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<软件设计与体系结构>>

内容概要

软件设计与体系结构从CDIO工程理念出发，围绕构思（Conceive）、设计（Design）、实现
（Implement）、运作（Operate）四个方面展开阐述，以一种崭新的视角展现软件设计和体系结构的
内容，尽可能做到覆盖面广和内容新颖，在保持经典内容的基础上，力求提供来自业界最新的内容和
进展。

构思（C）给出一个软件要做什么的总体思路；设计（D）给出一个软件怎么做的方法和手段；实现
（I）给出一个软件实际做出来的实现技术和路线；运作（O）给出一个软件如何成功运作的模式和方
法。
CDIO各个部分相对独立但又互有联系，能够让读者以全面的、主动的和实用的方式学习和掌握相关
内容，并着重强调工程实践训练和综合能力培养。

软件设计与体系结构可作为计算机相关专业本科生和研究生的教材，同时也是软件工程领域专业人员
的优秀参考读物。
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章节摘录

版权页：   插图：   1.3.2 面向对象数据库 面向对象技术是一种按照人们对现实世界的认识和思维的方
式来研究和模拟客观世界的方法学。
它将现实世界不同的具体事物看成是“对象”，将具有同样性质的某一类对象的群体抽象成“类”，
每一个对象都有自己内部的属性和运动规律，不同对象的相互作用和联系构成了我们研究的客观世界
。
面向对象方法学所提出的类、对象、方法、消息、封装、继承、多态等概念为我们更好地研究和模拟
客观世界提供了坚实的理论基础。
 面向对象技术虽然源自于程序设计语言，然而由于面向对象方法学本身所具有的良好机制和能力使得
该技术被不断地运用于其他领域：如面向对象软件工程、面向对象操作系统、面向对象数据库等，其
中面向对象数据库系统（OODBMS：Object Oriented Data Base Management System）就是数据库技术与
面向对象技术的有机结合，并由此诞生了第三代数据库系统，并成为当前数据库领域研究和发展的主
要方向之一。
 1.面向对象数据库的发展 在面向对象技术和数据库技术相结合的过程中，基本上是沿着下面几种途径
发展的： （1）纯粹的面向对象数据库管理系统（即OODBMS）。
这种途径往往是以一种面向对象语言为基础，增加数据库的功能，主要是支持持久对象和实现数据共
享。
面向对象的数据库不仅在处理多媒体等数据类型时可以做到游刃有余，而且在应用系统开发速度和维
护等方面有着极大的优越性。
面向对象数据库系统产生于20世纪80年代后期，它利用类来描述复杂对象，利用类中封装的方法来模
拟对象的复杂行为，利用继承性来实现对象的结构和方法的重用。
面向对象数据库系统对一些特定应用领域（如CAD等），能较好地满足其应用需求。
但是，这种纯粹的面向对象数据库系统并不支持SQL语言，在通用性方面失去了优势，因而其应用领
域受到了很大的局限。
 （2）对象关系数据库管理系统（ORDBMS）。
把面向对象技术与关系数据库相结合，建立对象关系数据库管理系统（ORDBMS），这种系统既支持
已经被广泛使用的SQL，具有良好的通用性，又具有面向对象特性，支持复杂对象和复杂对象的复杂
行为，是对象技术和传统关系数据库技术的最佳融合。
1997年，对象关系数据库的出现和发展应该算是数据库技术的一次革命，对象技术和关系技术之间互
补的优点，吸引着全球数据库厂商竞相研究开发。
如何在现有的关系型数据库产品中加入对象技术，继开发面向对象的关系型数据库成为数据库软件厂
商竞争的一个焦点。
 （3）ORM（对象关系映射）。
该技术的出现是为了在关系型数据库的基础上解决“阻抗失谐（Impedance Mismatch）”矛盾，简单
来说，其本质是：对象系统与关系系统在如何处理实体之间的互动方面所采取的方式是截然不同的。
表面上看，对象系统和关系系统彼此非常合适，但若深入研究，就会发现二者存在本质差异。
ORM技术提出了一种解决该问题的方法，即在对象层和关系层间建立一个映射层（Mapping Layer），
通过这种方式，数据源中的关系数据可以透明地进入对象领域，以对象的面貌出现，供上层应用使用
。
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