
第一图书网, tushu007.com
<<Java程序设计>>

图书基本信息

书名：<<Java程序设计>>

13位ISBN编号：9787030344649

10位ISBN编号：7030344642

出版时间：2012-6

出版时间：科学出版社

作者：刘德山，金百东，张建华　主编

页数：330

字数：491000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Java程序设计>>

内容概要

　　《普通高等教育"十二五"重点规划教材?计算机系列?中国科学院教材建设专家委员会"十二五"规划
教材:Java程序设计》以通俗易懂的语言、翔实的案例、全新的内容组织来介绍Java语言。
全书分为11章，包括Java语言概述、Java语言基础知识、类与对象、继承与多态、数组和Java的常用类
、集合类与泛型、异常处理、多线程、输入输出及文件操作、图形用户界面、网络和数据库编程等内
容。
《普通高等教育"十二五"重点规划教材?计算机系列?中国科学院教材建设专家委员会"十二五"规划教
材:Java程序设计》内容以应用为核心展开，力求以知识的最小集来实现最大范围的应用。
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章节摘录

　　前面各章节的程序在运行时，一个程序只有一条执行线索。
从线程的观点看，这是单线程的程序。
然而现实世界里的很多过程都具有多条线索同时执行的特征。
例如，我们可以一边喝咖啡，一边听音乐：一个网络服务器可能要同时处理几个客户机的请求等。
如果将这些活动映射到计算机中，从线程的观点看，是多线程。
　　Java语言的多线程机制为模拟这类问题提供了一个很好的环境。
每个Java程序都可以创建多个线程，每个线程可以完成一个相对独立的任务，且能够与其他线程并行
执行。
例如，当从网络服务器上下载一个非常耗时的文件时，CPU资源被占用的时间非常少。
如果是单线程环境，一次只能运行一个任务，只有前一个任务完成后，才能开始执行下一个任务，这
就浪费了CPU资源。
在Java的多线程环境下，可以有多个线程同时运行，当一个线程暂时不需要CPU时，另一个线程就可
以占用CPU资源。
所以，多线程机制有助于充分利用CPU资源，提高程序的运行效率。
本章将详细介绍Java语言的多线程技术，包括线程和进程的概念、创建线程、线程的调度和线程的同
步等内容。
　　8.1 线程的概念　　8.1.1 线程和进程　　要理解线程，我们首先来了解进程。
进程是程序的动态执行过程，每一个进程都占有独立的内存空间、独立的内部数据、独立的系统资源
。
多进程是指在操作系统中能同时运行多个程序。
这些进程之间相互独立，一个进程一般不允许访问其他进程的内存空间，因此，进程间通信非常困难
。
例如，在Windows操作系统中，同时运行的“计算器”程序和“IE浏览器”可以理解为两个进程。
　　线程与进程类似，是一段完成某个特定功能的代码，但线程是比进程更小的执行单位。
与进程不同，同一个类的多个线程是共享一块内存空间和一组系统资源，这样，多个线程间切换时，
负担要比进程小得多，正因如此，线程被称为轻量级进程。
　　概括地说，一个进程在其执行过程中，可以产生多个线程。
每个线程是进程内部单一的一个执行流。
多线程指的是在单个程序中可以同时运行多个不同的线程，执行不同的任务。
在基于线程的多任务处理环境中，线程是最小的处理单位。
一个进程内的多个线程可以共享一块内存空间和一组系统资源，有可能互相影响。
线程的切换比进程的切换负担要小。
　　⋯⋯
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