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内容概要

　　算法设计、分析与实现是计算机软件开发人员应掌握的基本要素，在大型程序开发中越来越受到
重视。
《计算机算法设计、分析与实现》将典型的经典问题和算法设计技术巧妙地进行结合，系统地论述算
法设计技术及其在经典问题中的应用。
全书共14章，第1章介绍算法的基本概念和算法分析相关的数学问题，第2～13章分别介绍递归的应用
、迭代算法、常见排序算法、动态规划法、回溯法、贪心算法、分治算法、概率算法、近似算法、分
支限界法、遗传算法、蚁群算法等算法设计技术，第14章介绍查找。
书中所有算法均在VC6.0环境下调试通过，并截图显示其运行过程。
　　《计算机算法设计、分析与实现》内容丰富，深入浅出，图例丰富，可作为计算机专业本科高年
级学生和研究生学习算法的教材，也可供工程技术人员、软件设计师和自学者参考。
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章节摘录

版权页：   插图：   第8章分治算法 分治法顾名思义“分而治之”，就是把一个复杂的问题分成两个或
更多的相同或相似的子问题，再把子问题分成更小的子问题⋯⋯直到最后子问题可以简单地直接求解
，原问题的解即子问题解的合并。
这个技巧是很多高效算法的基础，如排序算法（快速排序、归并排序）、傅里叶变换（快速傅里叶变
换）、⋯⋯，任何一个可以用计算机求解的问题所需的计算时间都与其规模有关。
问题的规模越小，越容易直接求解，解题所需的计算时间也越少。
例如，对于n个元素的排序问题，当n=1时，不需任何计算；当n=2时，只要作一次比较即可排好序；
当n=3时，只要作3次比较即可，⋯⋯；当咒较大时，问题就不那么容易处理了。
要想直接解决一个规模较大的问题，有时是相当困难的。
对于一个规模为n的问题，若该问题可以容易地解决（n较小）则直接解决，否则将其分解为k个规模
较小的子问题，这些子问题互相独立且与原问题形式相同，递归地解这些子问题，然后将各子问题的
解合并得到原问题的解。
这种算法设计策略叫做分治法。
 分治法的设计思想是：将一个难以直接解决的大问题分割成一些规模较小的相同问题，以便各个击破
，分而治之。
 分治策略是：对于一个规模为n的问题，若该问题可以容易地解决（比如说规模，2较小）则直接解决
；否则，将其分解为k个规模较小的子问题，这些子问题互相独立且与原问题形式相同，递归地解这
些子问题，然后将各子问题的解合并得到原问题的解。
 如果原问题可分割成k个子问题（1
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编辑推荐

《计算机算法设计分析与实现》内容丰富，深入浅出，图例丰富，可作为计算机专业本科高年级学生
和研究生学习算法的教材，也可供工程技术人员、软件设计师和自学者参考。
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