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内容概要

全书由主教材和配套“习题与实验指导”组成，它是编者通过长期教学实践编写而成的。
主教材分为12章，包括：C语言概述，数据类型、运算符和表达式，语句与顺序，选择，循环程序结
构，数组，函数，编译预处理，指针，结构体和共用体，位运算，文件操作等。

习题与实验指导分三部分，包括理论与指导、实验与指导、全国计算机等级考试二级C语言试题。
其中理论与指导包含本章要点、典型例题解析、测试练习、测试练习参考答案四个模块。

全书内容编排由浅入深、循序渐进、注重实践、实例丰富，可作为大学各专业公共课教材和全国计算
机考试参考用书，同时也可作为相关领域的工程技术人员的学习参考用书。
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