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内容概要

《SolidWorks 2012中文版基础入门与范例精通》内容简介：中文版SolidWorks2012基于智能化的参变量
式设计理念，采用了Windows风格的图形化用户界面，可以提供表现卓越的几何造型及分析性能，具
有操作灵活、运行速度快、设计过程简单便捷、易学易用等特点。
在体例安排上，《SolidWorks 2012中文版基础入门与范例精通》注重设计的实际操作，对操作过程进
行了详细的讲解，以引领读者一步步完成模型的创建，使读者既快又深入地理解SolidWorks 2012软件
中的概念和功能。
《SolidWorks 2012中文版基础入门与范例精通》共13章，主要内容包括中文版SolidWorks2012的基础知
识、草图绘制、基本特征建模、基本实体编辑、阵列与镜像编辑、零件形变编辑、曲面和曲线设计、
钣金设计、焊件设计、装配体设计、工程图应用、SolidWorks渲染等内容，最后通过综合范例全面展
示了产品制作的具体过程。
《SolidWorks 2012中文版基础入门与范例精通》从实用的角度出发，针对中文版SolidWorks 2012的主
要功能及使用技巧，进行了由浅入深、循序渐进的讲解，并全面展示了大型实例的制作过程，内容丰
富，代表性强，在知识点上能够充分照顾不同程度的读者在学习中的侧重点。
《SolidWorks 2012中文版基础入门与范例精通》适用于SolidWorks初、中级用户，既可以作为高等院校
相关专业师生的辅导用书和相关专业课程的实训教材，也可作为广大科研人员的自学参考书。
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章节摘录

版权页：   插图：   02选择菜单栏中的“插入”→“曲线”菜单命令，选择“分割线”曲线类型；或者
单击“特征”工具栏中的（曲线）按钮，在下拉菜单中选择（分割线）命令。
 03在“分割类型”中选择“交叉点”单选按钮。
 04单击（分割实体／面／基准面）选项框，在绘图区域中单击一个面。
 05单击（要分割的面／实体）选项框，在绘图区域中单击另一个面，如图7—46所示。
 06单击√（确定）按钮，生成交叉点分割线，如图7—47所示。
 注意： “分割所有”：分割线穿越曲面土所有可能的区域，即分割所有可分割的曲面。
 “自然”：按照曲面的形状进行分割。
 “线性”：按照线性方向进行分割。
 7.2曲面 曲面是一种可用来生成实体特征的几何体。
相比基础特征，曲面特征在创建一些较为复杂的外观造型时较有优势。
在创建复杂外观造型时，扫描、放样、边界等曲面形式较为常用。
 曲面实体用来描述相连的零厚度的几何体，如单一曲面、缝合的曲面、剪裁和圆角的曲面等。
一个零件中可以有多个曲面实体。
SolldWorks可以使用很多方法生成多种类型的曲面。
 7.2.1拉伸曲面 拉伸曲面的造型方法和特征造型中的对应方法相似，不同点在于曲线拉伸操作的草图对
象可以封闭，也可以不封闭，生成的是曲面，而不是实体。
 拉伸曲面是以一个基准平面或现有的平面作为草绘平面，选取或绘制拉伸草图截面，沿指定方向与拉
伸长度创建拉伸曲面。
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编辑推荐

《SolidWorks 2012中文版基础入门与范例精通》编辑推荐：零起点，从界面操作开始，从零开始介
绍SolidWorks的操作界面，如菜单、工具栏、参考坐标系和视图的使用，让读者快速掌握SolidWorks的
使用方法。
设计绘图从入门到精通，讲解几何造型的基本方法，包括草图绘制、基本特征建模、实体编辑、阵列
与镜像编辑、零件形变编辑、曲面和曲线设计等内容，读者可以结合书中穿插的实例进行操作实践演
练。
18个设计案例，满足职业需求，综合前面的知识，学习钣金零件、角铁架焊件、隧道灯装配体、隧道
灯工程图、灯泡渲染模型、U盘等综合设计案例，让读者了解职业需求，为成长为专业CAD设计师奠
定良好基础。
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