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内容概要

　　《玩转FANUC数控铣削宏程序》共13章，内容包括：FANUC0j宏程序概述及基础知识、面
向FANUC0l系统的宏程序编程模板，以及平面类、长方体类、圆柱类、椭圆类、正多边形类、球面类
、椭球类、凸台类／凹槽类、曲线类、圆形／矩形阵列类等各类零件铣削宏程序。
　　王小荣专著的《玩转FANUC数控铣削宏程序》的所有程序均为笔者原创。
每一个程序视为一个模块。
可应用于某一类零件的实际加工。
读者只需分析零件具有的典型特征，再从书中查阅相关程序模块，调试相应参数即可。
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作者简介

王小荣，讲师，高级技师。
2000年毕业于中国石油大学（华东），获学士学位，2003年毕业于哈尔滨工业大学，获硕士学位，目
前在哈尔滨工业大学攻读博士学位。
研究方向：材料加工工程，机器人技术，数控技术及数控机床。
2010年获“第四届甘肃省数控技能大赛”第一名，被授予“甘肃省五一劳动奖章”“甘肃省技术标兵
”。
在“甘肃省百万职工技能素质提升活动总结表彰会议”和“甘肃省职业培训工作会议”上受到表彰。
2012年任甘肃省技工协会理事、“第五届甘肃省数控技能大赛暨第42届世界技能大赛甘肃选拔赛”评
委。
2012年教育部高等学校青年骨干教师国内访问学者。
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章节摘录
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编辑推荐

《玩转FANUC数控铣削宏程序》可供数控编程人员学习和参考，可作为各类工科院校数控专业师生的
参考教材，还可作为各类数控竞赛和国家职业技能鉴定数控高级工、数控技师、高级技师的参考书。
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