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内容概要

《流计算和视频编码》主要阐述一种众核并行编程思想——流计算思想，并以典型视频编码标
准H.264为例，详细论述具有普适性的流化方法。
全书共分7章。
第1章主要介绍视频编码的基本内容、视频编码并行化的潜力和挑战。
第2章介绍流计算的基本原理，包括流计算思想、流体系结构、编程模型和流应用等。
第3章详细论述面向媒体处理的流化方法并提出程序结构的优化方法。
第4章以H.264编码器为实例，阐述利用流化方法将串行编码器转换为并行流化编码器框架S264。
第5章系统地阐述S264框架在SIMD并行处理器上的映射过程和全高清实时的H.264编码器S264/S
在STORM流处理器上的实现。
第6章从多线程执行的角度描述了S264框架在GPU上的实现。
第7章从视频编码应用的角度对未来视频编码的发展与基于流计算的并行化研究进行讨论。

《流计算和视频编码》是作者及其研究团队十余年科研经验和成果的总结，可供并行处理器体系结构
、并行编程、视频编码等方向的研究人员参考，也可作为计算机科学与技术等专业高年级本科生和研
究生的教材。
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编辑推荐

　　《流计算和视频编码》结合课题研究，比较全面地反映了我们在流计算领域，包括流计算原理、
视频编码应用、流化方法、基于单指令多数据和GPU的流化实现等方面取得的研究成果，可供并行处
理器体系结构、并行编程、视频编码等方向的研究人员参考，也可作为计算机科学与技术等专业高年
级本科生和研究生的教材。
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