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章节摘录

版权页：   插图：   17.1 实训目的 理解路径矢量曲线的基本概念，包括锚点、角点、光滑点、拐点，方
向线、方向点、斜率、曲率半径，封闭路径曲线和开放路径曲线的包围区域，路径矢量曲线的有向性
。
 掌握创建路径矢量曲线的方法，包括使用钢笔工具创建路径、子路径矢量曲线，使用自由钢笔工具和
磁性钢笔工具创建路径矢量曲线，使用形状工具创建预定义形状曲线，使用文本创建路径矢量曲线；
使用选区创建路径矢量曲线。
 掌握路径曲线的编辑与修改方法，包括使用直接选择工具修改路径曲线的局部形状，移动一个或多个
锚点、方向点的位置，角点、光滑点、拐点的相互之间转换，增加、减少矢量曲线上锚点的数量，连
接不同子路径曲线段的端点锚点，使用路径选择工具移动、复制和重新组合路径矢量曲线，使用编辑
命令和移动工具变换路径矢量曲线。
 使用路径调板管理组织路径曲线，包括新建路径和保存路径，复制路径和命名路径，删除路径等。
 17.2背景知识 在Photoshop CS4中处理数字图像时，可以直接对组成图像的最小单元——像素进行操作
，也可以间接地通过矢量图形工具来处理像素。
位图绘图工具是直接处理工具，可以用画笔一类的工具更改像素的颜色、柔化边缘像素，也可以使用
滤镜处理部分像素。
而钢笔工具等矢量绘图工具则间接地创建被定义为几何形状（称为矢量对象）的可控制曲线，通过这
样一些曲线来间接地控制图像的像素信息。
例如，可以通过提供半径、圆心位置和线条颜色等参数来绘制圆形曲线，再通过对曲线的不同处理而
间接地将效果施加到相关联的像素上去。
 矢量曲线是面向对象的，可以迅速选择、移动并调整其大小，而且还可以编辑曲线的轮廓（路径）和
属性（如样式）。
另外，矢量曲线与分辨率无关，它们在缩放、打印输出、文件存储或导入到基于矢量的图形应用程序
（如Adobe Illustrator）时，都会保持清晰的轮廓边界。
 1.路径曲线的控制要素和生成方法 路径曲线的绘制主要是通过鼠标的点击（生成锚点）和拖移（生成
一入一出设定相同的曲线）操作实现。
而将光滑的曲线或锚点转换为角点，则可由Alt键来控制。
综合这些方法，就可以绘制出光滑完美的矢量曲线。
路径曲线可以用钢笔工具、自由钢笔工具、磁性钢笔工具、形状工具以及选区生成。
 钢笔工具是生成路径曲线的最直接也是最通用的方法。
钢笔工具可以创建比自由钢笔工具更为精确的直线和平滑流畅的曲线。
自由钢笔工具为使用者提供了一个徒手绘制矢量曲线的方法，虽然易于操作，但转换为路径曲线后，
生成的锚点过多，不便于修改。
如果将路径工具用于描绘现有图形轮廓，通常使用自由钢笔工具（启用磁性钢笔选项）更为方便。
如果需要绘制一些比较通用的几何图形，可以使用形状工具来实现。
 2.路径曲线的编辑修改和组织管理 对路径曲线的编辑修改主要通过如下几个方面实现：首先是工具箱
内的路径选择工具、直接选择工具以及锚点添加、删除、转换工具和移动工具，其次是路径调板及其
菜单命令，最后还有“编辑”菜单内的路径变换命令。
 路径曲线本身并不会改变图像的外观效果，它只不过是临时或一直叠加在图像上、不属于任何像素、
没有宽度的曲线。
这些曲线可以是单一封闭或开放的曲线，也可以是多条这样的曲线。
如果是后者，组成曲线的每一条路径称之为“子路径”。
 直接用路径工具（钢笔、形状）创建的矢量曲线保存在路径调板的“工作路径”当中，工作路径是出
现在路径调板中的临时路径，用于定义形状的轮廓。
在工作路径中，如果创建多条曲线，可能会变得非常混乱。
为此可以使用路径调板来管理多个路径曲线。
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在开始绘制路径之前，要在路径调板中创建新路径。
也可以在绘制完成后，将工作路径存储为已命名路径，即将工作路径转换为其他名字（保存路径）。
最好首先新建命名路径，然后再创建不同形状的路径曲线。
如此，不同用途的曲线可以分别放置，互不影响。
这样的路径可以进行复制、移动、合并和删除操作。
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编辑推荐
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