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内容概要

有关C程序设计方面的教材已有不少,但本书在以下几方面有些新思路和新方法:1）现代的C程序设计应
该以对象和组件技术为基础,本书围绕这二个基本点论述C的编程方法.而目前的教材基本上仅以对象技
术为基础.2）本书以编程思想为核心,深入论述对象领域和数据访问方面的编程?
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编辑推荐

《面向对象和组件的C#编程》编著者李军。
    内容简介本书介绍了C#和。
NET的主要知识点，以及C#编程的思想方法和技巧，并提供了丰富的实例和练习。
本书共14章，前9章主要讨论C#基本的语法和语义，以及面向对象和组件的编程思想，后5章主要介
绍c#数据访问技术以及泛型。
            作为C#编程教材，本书适合信息技术专业的学生阅读，也可供初中级程序员参考阅读。
            读者可在“我成长”网站（www.wochengzhang.com）的课件栏目中下载本教材的课件ppt文件；
在博客栏目中，有更多C#知识点和练习的讨论。
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