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内容概要

本书是教育部“高等教育面向21世纪教学内容和课程体系改革计划” 的研究成果，是面向21世纪课程
教材。
全书计10章，主要内容包括地图学导论、地图的数学基础、地图概括、地图符号、地图表示、地图图
型、遥感制图、数字地图制图、地理信息系统与地图、地图复制。
教材以现代地图学理论为主线，以建立地图学整体知识基础为目的，力图从思维过程和自学方法上启
发学生。
教材注重原理的讲述，而将部分实践性较强的技能性知识，安排在与本书配套的实习教材中。
书中不但插图、实例丰富，还将为教材配以含大量地图作品样例的CAI光盘。
适用于地理、测量、土地、矿业等专业作教材及相关专业人员阅读参考。
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与相关学科的关系  §3  地图学的历史与发展    3.1  地图学历史回顾    3.2  现代地图学进展  §4  现代地图
的作用与类型    4.1  地图的功能    4.2  地图的应用    4.3  地图的类型  参考文献第2章  地图的数学基础  §1
 地球体    1.1  地球的自然表面    1.2  地球体的物理表面    1.3  地球体的数学表面  §2  地球坐标系与大地
定位    2.1  地理坐标    2.2  我国的大地坐标系统    2.3  全球定位系统  §3  地图投影    3.1  地图投影的意义  
 3.2  地图比例尺    3.3  地图投影变形    3.4  地图投影方法    3.5  地图投影分类    3.6  地图投影变换  §4  地
图投影的应用    4.1  地图投影的选择依据    4.2  地形图投影    4.3  区域图投影    4.4  世界地图投影  参考文
献第3章  地图概括  §1  地图概括概述    1.1  地图概括的性质    1.2  实施地图概括的四个步骤    1.3  制约地
图概括的因素  §2  地图概括的数量分析方法    2.1  地图概括的数量分析方法    2.2  开方根规律的应用  
§3  地图概括的基本方法    3.1  分类    3.2  简化　  3.3  夸张  §4  地图概括的现代发展  参考文献第4章  地
图符号  §1  作为地图语言的地图符号    1.1  符号与地图符号    1.2  地图符号的视觉感受与认知过程    1.3 
地图符号与地图模型  §2  量表在符号设计中的应用    2.1  地图符号的分类    2.2  地图符号的量表  §3  构
成符号的视觉变量    3.1  视觉变量    3.2  视觉变量的组合  §4  彩色    4.1  彩色的量度    4.2  色的表示    4.3  
彩色的感受效应  §5  符号与图形的感受效果    5.1  视觉变量的感受效果    5.2  图形视觉的心理效应    5.3 
视觉分辨的限度  §6  注记    6.1  地名及其在地图中的意义    6.2  注记的作用与功能    6.3  注记的定位  参
考文献第5章  地图表示  §1  地理数据的点状表示    1.1  量表法在点状符号中的应用    1.2  比例圆的视觉
尺度    1.3  点状符号的扩展    1.4  点状制图的定位处理    1.5  用点状符号表示数量的分布——点值图  §2 
线状符号的构成    2.1  定位线表示图上连续的地物    2.2  走向线的定向与量化    2.3  用线状符号表示定量
的分布——等值线、等密度线  §3  定性信息的面状制图    3.1  定性信息的特征    3.2  适宜于表示定性信
息的变量    3.3  定性信息的处理程序  §4  等值区域制图    4.1  定量数据的特征    4.2  数据的分级    4.3  等
值区域图的符号化  §5  地理数据视觉化的进展    5.1  地理数据视觉化的含义    5.2  在视觉化中色彩的应
用    5.3  动态符号的应用  参考文献第6章  地图图型  §1  普通地图的内容要素及其表示    1.1  普通地图的
类型及其内容    1.2  自然地理要素的表示    1.3  社会人文要素的表示  §2  国家基本比例尺地形图    2.1  
地形图的类型    2.2  国家基本地形图的功用  §3  地理图的设计与编制    3.1  地理图的编制特点    3.2  地
理图编制过程    3.3  地理图设计的主要内容  §4  专题地图的特性与类型    4.1  基本特性    4.2  类型    4.3  
专题地图的应用  §5  专题地图的编制原理    5.1  专题地图的编制过程    5.2  专题地图的资料类型及处理 
  5.3  地理底图的编制  §6  专题地图设计    6.1  表示方法的选择    6.2  图例设计    6.3  图面内容的安排   
6.4  色彩与网纹设计  §7  地图集编制    7.1  地图集的定义与特点    7.2  地图集的分类    7.3  地图集的编制
方法  参考文献第7章  遥感制图  §1  遥感概述    1.1  遥感的概念与分类    1.2  遥感的特点及其应用领域  
§2  遥感信息的制图应用    2.1  遥感制图的信息源    2.2  遥感图像的处理方法    2.3  遥感图像的专题信息
提取  §3  卫星影像图和卫星影像地图    3.1  概念    3.2  卫星影像图的产生和编制  §4  从影像生成专题地
图    4.1  概述    4.2  图像分类    4.3  图斑的地图概括    4.4  图斑边界的矢量化  §5  遥感系列制图    5.1  遥感
系列地图与地理底图    5.2  遥感系列制图的基本要求　  5.3  遥感系列制图的统一协调  参考文献第8章  
数字地图制图  §1  数字地图制图的技术基础    1.1  信息科学与技术基础    1.2  数字地图制图的硬件配置 
  1.3  数字地图制图技术  §2  数字地图的数据结构及其数据库    2.1  空间数据结构    2.2  非空间数据结构 
  2.3  地图数据库数据组织    2.4  地图数据库的管理与设计  §3  数字地图的编辑与制印    3.1  数字地图制
图的基本流程    3.2  地图投影与坐标系选择    3.3  地图数字化与图形要素编辑    3.4  地图分层    3.5  专题
地图设计    3.6  图面配置与输出  §4  电子地图    4.1  电子地图的概念    4.2  电子地图的优点    4.3  电子地
图的应用举例    4.4  电子地图的图种举例  参考文献第9章  地理信息系统与地图  §1  地理信息系统概述  
 1.1  地理信息系统的定义与组成    1.2  地理信息系统类型    1.3  数字地图制图与地理信息系统的关系  
§2  地理信息系统的功能与软件产品    2.1  地理信息系统的基本功能    2.2  专业型GIS软件    2.3  大众化
桌面GIS软件  §3  GIS的空间分析    3.1  GIS二维分析    3.2  GIS三维分析    3.3  GIS四维分析  §4  GIS应用
与地图分析    4.1  GIS应用对地图的作用    4.2  GIS数学模型与地图表示    4.3  GIS中的产品输出系统  参考
文献第10章  地图复制  §1  地图复制方法的发展    1.1  传统复制方法    1.2  电子出版印前系统  §2  地图
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生产及出版的管理    2.1  影响地图生产成本的几个主要因素    2.2  地图审校　  2.3  地图著作权  参考文献
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