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内容概要

Visual C++ 6.0是Microsoft公司开发套件中的拳头产品，是当今程序员首选的开发工具。
它在编程的深入性、运行的快速性等方面具有很强的功能。
    本书对Visual C++ 6.0的使用与开发作了全面系统的分析，着重针对初学者和有一定编程基础的读者
，列举了大量详尽的实例，从易到难、循序渐进地把Visual C++ 6.0程序设计的主要特色及难点展示给
读者。
内容包括：VC的基本概念--类与对象，绘图程序的设计，菜单的设计，文本的操纵与显示，键盘与鼠
标消息的运用，对话框程序的设计，各种常用控件的使用，位图文件的显示，类的建立，动态链接库
的建立与使用，利用MFC构造ActiveX控件以及VC在数据库程序设计上的应用等。
    本书可作为高等院校计算机及相关专业的教材或参考书，其中列举的实例对程序设计人员也有一定
的参考价值。
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