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前言

新世纪之初，我国的服装设计教学也同我国的服装发展一样，进入了一个崭新的阶段。
人们对于服装的理解和认识更为理性、客观和深入，尽管人们还没有完全把握服装教学与服装市场之
间的千丝万缕的联系，但人们一直在努力，努力使服装设计教学更加适应社会、适应市场、适应生产
等方面的需求。
对于学生，也更加重视他们各方面潜能的开发，以及综合素质、应变能力等方面的培养。
这样的教学观念，已经完全超脱了服装设计教学只是单一地传授知识和技能的阶段，是从发展的眼光
，从社会的需要，从服装市场的变化来设定的全新的教学模式。
全新的教学观念认为：服装设计教学并不单单要为服装公司提供合格的服装设计师，它还要为社会输
送大批的与服装行业相关的各方面人才。
这样的教学观念与教育部对中等职业教育提出的“以提高学生全面素质为目的，培养学生创新精神和
实践能力为重点”的教学改革指导思想是不谋而合的，因而，全新的服装设计教材就应该十分注重学
生的动手能力、思维水平和综合素质，使学生既具有服装设计的专业能力，又具有适应社会需求，能
胜任与服装设计相关的工作的能力。
为达到这样的教学目标，中等职业学校的服装设计教材，就要十分注重专业基础知识和专业基本能力
的教学，以便为学生将来的就业、升学或是创业打下宽泛的基础。
本教材依据2000年教育部颁布的《中等职业学校服装设计与工艺专业教学基本要求》进行设计和撰写
的，在教学中可与《服装设计》相配套使用。
本教材共分八章，各章均为一个模块内容，相互之间的知识既有穿插又相对完整。
绘画基础部分：重在学生观察力和表现力的培养，教学可以不求精深，但要注重讲授正确的观察方法
和绘画方法。
服装人体造型部分：重在要求学生要把服装人体较为自如地默画出来，这对正确地认识服装人体、自
由地表达思想和方便服装设计工作非常重要；服装造型基础部分：是从平面的形态和立体的状态两个
方面认识了解服装设计的必要过程，服装设计已经从这里起步；服装色彩构成部分：重点是让学生认
识色彩、掌握色彩，并要了解色彩与情感、色彩与服装、色彩与搭配等方面知识；服装款式构成部分
：是服装设计最基本也是最重要的内容，装饰纹样的应用，更使这部分内容显得充实和丰富。
在教学中仍然要以服装款式为重点，服装画技法部分：是学习如何更好地展示和表现自己的设计思想
的重要内容，各种绘画表现技法的掌握，更能丰富学生的绘画表现力，但重点仍在服装画的基本画法
上；服装面料与衣缝设计部分：是使学生了解面料和把握面料的全新内容，要让学生懂得服装是用面
料“制作”出来的，而不是“画”出来的道理，并注重用面料表现自己思想的能力；服装品牌VI设计
部分：是为学生加强品牌意识，加强服装的商品观念而设立的内容，要结合当地的服装市场销售状况
进行实例教学。
本课程教学内容采用模块结构，包括基础模块、选学模块、实践模块，实践模块分为基础实训和选择
性实训。
基础模块和基础实训是3、4年制必须学习的基本内容，选学模块和选择性实训供4年制教学选用。
具体教学时间安排见3年制学时分配建议、4年制学时分配建议。
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内容概要

　　全书共分八章，较为详细地阐述了服装绘画基础、服装人体造型、服装造型基础、服装色彩构成
、服装款式构成、服装画技法、服装面料与衣缝设计、服装品牌VI设计。
每章后设计的习题与指导，旨在通过技能训练，使学生理解和消化所讲授的内容。
　　《服装设计基础（服装设计与工艺专业）》还可作为服装从业人员岗位培训教材和服装爱好者的
服装面、辅料经营者的参考书籍。
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书籍目录

第一章 绘画基础第一节 素描基础第二节 素描写生第三节 色彩写生第四节 色彩归纳第五节 人物速写习
题与指导第二章 服装人体造型第一节 服装人体特征第二节 动态草图画法第三节 服装人体动态第四节 
服装人体画法第五节 头、手、脚的画法习题与指导第三章 服装造型基础第一节 平面构成基础知识第
二节 平面构成形式第三节 立体构成基础知识第四节 立体构成的基本形式第五节 立体构成与服装造型
习题与指导第四章 服装色彩构成第一节 色彩基础第二节 服装色彩配色原理第三节 服装配色基本规律
第四节 服装配色依据第五节 服装流行色习题与指导第五章 服装款式构成第一节 服装款式构成要素第
二节 服装款式与构成第三节 装饰纹样与图案第四节 纹样在服饰上的应用习题与指导第六章 服装画技
法第一节 服装画的绘画程序第二节 服装画的画法第三节 服装面料表现技法第四节 服装画的表现手法
习题与指导第七章 服装面料与衣缝设计第一节 服装选料的原则第二节 服装面料的再造第三节 服装衣
缝与缝纫第四节 服装衣缝与装饰习题与指导第八章 服装品牌VI设计第一节 服装品牌与VI设计第二节 
服装品牌与形象习题与指导彩图
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章节摘录

插图：（一）结构素描方法设计素描一般分为写生、默画和创作三种形式。
写生是面前摆好所要描绘的实物，对照实物描绘其形象；默画是先前后、左右地观察物体，了解和记
住它的外形特征和内部构造，然后根据回忆和理解，借助于透视基本规律和设计素描表现手法，把实
物默写出来；创作是在写生和默画的基础上，凭着自己的想象，描绘出自己所创作和构想的全新的形
体画面。
（二）结构素描的步骤结构素描的一个显著特点就是注重形体、不画明暗。
如果画面上需要强调体积感和画面效果，也只是顺着形体简单地画几笔。
因为，设计素描不注重光影，认为光影是外界施加在物体上的偶然因素，是可以随时发生变化的表面
形象，不是物体的本质。
而物体的形体和结构，才是实实在在的内容。
素描，就是抓住描绘的关键，理解它、把握它。
不仅要在头脑中保存它们的完整形象，还要能自由地变化它们的角度，随意地组合和搭配，主动地去
表现它们，最终达到构想和创造全新的形体。
结构素描的一般过程：1.观察和理解通过认真、细致的观察，理解物体的外观形态和内部结构，了解
和记忆物体的完整形象。
2.选择角度和简化形态把复杂结构归结为简单的几何体。
要想准确而全面地表现物体的基本特征，首先需要选择一个最佳的表现角度。
选择和确定表现角度，必然涉及透视知识。
先要明确画面的视平线位置，确定是平等透视还是成角透视，然后，用浅淡的线条定出物体在画面的
上下左右位置和大的轮廓。
3.形体连接和局部定位用长直线或圆弧线连接各部分形体，用整体观察、比较的方法，找出各局部之
间的关系。
要注意被重叠的和被遮掩的背面形体，要通过观察、理解和判断，把它们和前面的形体整体描绘。
刻画的重点是形体各个转折点的位置及形态，可利用一些辅助线来帮助定位。
描绘各部分细节，要按照“先整体、后局部”的原则进行，先把大的方面画准，小的方面可以在不断
深入时，逐步完善。
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编辑推荐
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