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前言

　　汇编语言程序设计是计算机及电子信息类有关专业一门重要的基础课程，是培养学生直接使用计
算机硬件资源能力的一门课程。
它不仅能帮助学生进一步理解计算机组成原理课程中的各种概念，而且还为其他课程如：操作系统、
接口与通信技术和计算机控制技术等课程提供必要的预备知识。
该课程在计算机学科课程设置中起着承上启下的作用。
　　本书以Intel 80X86CPU的指令系统为介绍对象，以并行推进的方式介绍其16位和32位CPU中的指令
功能。
选用这种方式，不仅希望利用16位指令系统简单好学的特点来加深对32位指令的理解，而且也希望读
者在学习过程中能达到相互参考、相互对照的目的。
　　本书在内容的组织上做了大胆的尝试，把学习高级语言的习惯和汇编语言的特点结合起来，按“
硬件资源、变量定义、指令系统、编程”的顺序来安排相应的内容。
另外，还结合MASM V6.11的编程环境介绍了一些新的伪指令，运用这些伪指令可使汇编语言源程序
具有良好的结构化特征。
　　本书在介绍完汇编语言编程的基本方法和基本技巧后，安排了一章的篇幅来介绍浮点数的定义格
式、浮点指令的功能和编程方法。
该部分的内容不仅使计算机组成原理课程中对浮点数格式的描述更加具体化，而且也使读者对高级语
言中的各种数据类型与低层实现之间的联系有一个更清晰的认识。
　　本书是新世纪网络课程建设工程课题——“汇编语言程序设计”的文字教材，用于网上本科教学
活动是它的任务之一，所以在线学习者的接受能力是编者取舍教学内容的因素之一。
再加上目前的教学改革，在授课总学时数缩减的大环境下，汇编语言课程的周学时已减少为3学时，
甚至更少。
出于这两方面因素的考虑，在本书中，编者没有对32位的编程技术给予详细的讲述，但编者相信读者
在掌握了本书的基本内容后，对自学32位的编程技术会有很大的帮助。
　　在本书的编写安排上，罗源明副教授编写了第一～三章，吴向军副教授编写了第四～十三章以及
附录等内容，刘广旋助工对每章的配套练习做了大量的工作。
本书的统筹安排和最后定稿均由吴向军副教授负责。
　　在编写本书的初期，姜丽帆副教授对编写计划给予了积极的肯定，也提出了一些建设性的意见；
初稿完成后，李宏新高级工程师审阅了全部内容，并在内容的取舍和一些重要内容的组织安排上给出
了修改意见。
在此，向他们表示衷心的感谢。
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内容概要

本书是教育部新世纪网络课程——“汇编语言程序设计”的配套文字教材，全书由正文和附录两部分
组成。
正文主要以16／32位Intel CPU为介绍对象，以并行推进的方式介绍这两类CPU的指令系统，以达到相
互参考、对照的效果。
另外，还介绍了常用的编程环境和调试工具的使用。
在内容组织上，把学习高级语言的习惯和汇编语言的特点结合起来，按“硬件资源、变量定义、指令
系统、编程”的顺序安排相应的内容。
结合MASM V6．11的编程环境，使汇编语言源程序具有一定的高级语言特点和结构。
本书还用一章的篇幅介绍了浮点数的表示、浮点运算指令和编程方法，使读者对高级语言中的各种数
据类型与低层实现之间的联系有一个更清晰的认识。
    附录是一些重要的辅助信息，给出了指令的执行周期数、常用的中断列表和功能以及各种按键的码
值等。
这些内容为读者用汇编语言编程带来了极大的方便，它也可作为常用手册以便查阅。
    本书可作为高等学校计算机、电子信息类专业本科生、大专生的教材，也可作为有关工程技术人员
的学习资料或参考书。
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章节摘录

　　子程序的调用和返回是一对互逆操作，也是一种特殊的转移操作。
　　一方面，之所以说是转移，是因为当调用一个子程序时，程序的执行顺序被改变，CPU将转而执
行子程序中的指令序列，在这方面，调用子程序的操作含有转移指令的功能，子程序的返回指令的转
移特性与此类似；　　另一方面，转移指令是一种“一去不复返”的操作，而当子程序执行结束后，
还要求CPIJ能转而执行调用指令后续的指令，它是一种“有去有回”的操作。
　　为满足子程序调用和返回操作的特殊性，在指令系统中设置了专门指令来实现它们。
　　7.2.1调用指令　　调用子程序指令的格式如下：　　CALL子程序名／Reg／Mem　　子程序的调
用指令分为近（near）调用和远（far）调用。
如果被调用子程序的属性是近的，那么，CALL指令将产生一个近调用，它把该指令之后地址的偏移
量（用一个字来表示）压栈，把被调用子程序入口地址的偏移量送给指令指针寄存器IP，即可实现执
行程序的转移。
近调用指令的堆栈操作如图7.1所示。
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