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前言

　　随着互联网的不断发展，　“网络”的概念已经深入人心，电子邮件、网络学院、电子商务、网
络游戏等网络服务正在逐渐地改变人们的生活方式，提高人们的生活质量。
从公共汽车和地铁上的广告，到电视、报纸中的宣传，随时随地都可以体会到网络的巨大影响力，可
以说，互联网的发展已经成为不可抗拒的时代潮流。
　　对于每一个人来说，在互联网上拥有自己的专业网站已经不是一个梦想，人们可以通过个人网站
展示自己、传递信息、结交朋友；企业可以利用企业网站进行电子商务、网络营销、广告宣传等，这
一切都离不开网站，因此，如何建设一个优秀的网站就是我们首先需要解决的问题。
　　Macromedia公司开发出的Dreamweaver 4、Flash 5和Fireworks 4这3个软件已经被公认为网站建设的3
大利器，通过它们，可以快速、高效地制作网页、制作动画、处理网上图形，操作非常简便，操作界
面统一，对于没有网站制作经验的人来说，也可以轻松的进行设计和制作。
由于Dreamweaver 4、Flash 5和：Fireworks 4在网站制作、矢量动画和网上图形处理等领域的出色表现，
在众多的网站设计软件中脱颖而出，成为网站设计者的首选开发工具。
　　Dreamweaver 4是一个强大高效的网页制作软件，Dreamweaver 4所见即所得的方式为使用者提供了
轻松创作网页的环境，而且能够在不编写代码的条件下制作出动态效果的网页；：Flash 5作为矢量交
互式动感网页设计制作工具，应用了.Macromedia公司的Shockwave技术，能够创作出令人眩目的网页
动画效果；Fireworks 4是一个专业的处理网上图形图像的软件，通过Fireworks4能够创建网页动画文件
，并且能够切割和优化网页中图片。
　　本书适用于初、中级网站设计开发人员及维护人员，包含丰富的内容，由浅入深，并配有大量图
例。
本书的特色在于通过通俗易懂的语言和详尽的实例，为读者介绍网站和动画制作的基本方法，使读者
熟练掌握这几个软件的主要功能。
对于有一定网站设计经验的读者，也提供了一些高级内容和技巧，使读者能够通过学习本书，在网站
制作和动画制作方面的水平有较大的提高。
　　本书由郭振欣、史红星编写。
由北京师范大学耿骞老师审稿，刘超、旷晖为本书的创作提供了许多帮助，在此一并感谢。
　　由于编者水平有限，书中难免存在错误和不妥之处，恳请广大读者批评指正。
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内容概要

　　《网页制作教程》是计算机应用案例教学丛书之一。
《网页制作教程》通过对Flash、Dreamweaver、Fireworks三个软件基本知识的介绍，剖析网络设计的方
法和技巧，侧重三个软件的整合应用实例：利用Dreamweaver建构Web页面，实现链接与交互；利
用F1ash强大的动画功能生成动感网页；利用Fireworks对网页图片进行优化处理。
最后提供一个综合的应用实例。
　　《网页制作教程》可作为各类职业学校计算机专业的教材，也是计算机爱好者的优选参考书。
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书籍目录
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章 实例介绍14.1 飘落的雪花14.2 计算器14.3 片头安装动画14.4 碰撞小球第15章 FireworkS4简介15.1
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章节摘录

　　通过超级链接（Hyperlink）可以实现两个网页之间的跳转。
超级链接可简称为链接，正是因为有了超级链接的功能，互联网才越来越广泛地普及起来，通过链接
，用户只需要轻轻点击，就可以从一个网站跳到另一个网站，在网络中邀游，寻找自己需要的信息。
　　人们在设计制作网页时，经常需要为网页加入超级链接，以便使所制作的网页可以链接到其他网
页。
Dreamweaver可以使用户非常方便地定义各种类型的超级链接。
　　在网页上，链接的表现形式通常是一行带有下划线的文字，当鼠标移动到该行文字上时，鼠标指
针变为小手，表明这是一段带有链接的文字。
不仅可以为文字加入链接，网页中的图片也可以加入链接。
无论文字或图片处于网页中的任何位置，即使在表格中或是在层中，都可以加入地址并使其成为链接
。
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