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前言

　　多媒体技术和网络技术已经成为当今计算机技术发展的弄潮儿。
伴随着新闻、广告、展示会和各种培训班，它们已快步走入人们生活的方方面面。
特别是随着计算机技术的发展和普及，多媒体技术已经不仅仅是少数专业人员的专利，越来越多的人
希望了解、学习、掌握相关的知识。
　　多媒体的创作工具很多，c++、VB等是很多计算机编程人员习惯使用的开发工具，这些软件具有
强大的功能，但同时这些语言类软件生涩、枯燥的语句又令广大的非计算机专业人员望而却步。
本书介绍的Authorware是目前非常流行的适用于非计算机专业人员进行多媒体软件设计的开发平台。
从字面上来看，Authorware的解释是“写作系统”。
利用它创建多媒体应用程序就像写作：搭建结构、确定章节、详细描述。
与其他同类型的软件相比，Authorware比较显著的特点是基于图标的、流程图式的程序构造方式，这
就使许多创作人员可以摆脱传统的编程之苦，不必为难以理解的语句发愁，只要通过拖曳图标、确定
属性等简单操作，就可以构建程序结构。
Authorware也为不同的开发人员提供了不同的开发层次，专业人员同样可以通过编程，使用函数变量
，甚至编写外部函数实现复杂的程序设计功能。
随着Authorware版本的不断提升，它的产品除了通过软盘、光盘发行之外，也可以利用网络发行。
这使得Authorware的程序可直接打包成可以被HTML文件调用的形式。
由于多媒体软件的设计离不开图形处理软件，这里从程序设计人员的角度介绍了Photoshop。
本书以Authorware 6和Photoshop 6为基础介绍。
　　本书可以作为培训教材或自学读本，定位的读者群是多媒体软件设计人员，多媒体软件设计爱好
者。
包括从事多媒体软件开发的人员、高等院校、中等职业学校的教师和学生、中小学教师等。
　　由于作者水平有限、时间紧迫，书中难免有错误出现，恳请读者朋友指正。
　　书中关于素材处理章节的编写得到郭振欣同志的大力支持和帮助，北京师范大学耿骞副教授审阅
了全稿，在此一并表示感谢！
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内容概要

　　《多媒体软件设计教程》采用案例方式进行介绍。
《多媒体软件设计教程》通过对Authorware、Photoshop基本知识的介绍，剖析多媒体软件设计的方法
和思路。
《多媒体软件设计教程》从入门到实际操作，结合演示型、测试型、综合型等类型多媒体软件的大量
实例，综合介绍Authorware图标与变量、函数的应用技巧；利用Photoshop进行多媒体软件整体风格设
计的方法。
《多媒体软件设计教程》可作为计算机类各专业的教材，也是计算机爱好者的优选参考书。
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章节摘录

　　第1章 多媒体软件设计简介　　1．1多媒体与多媒体软件　　1．1．1多媒体软件　　多媒体技术
是当今计算机科学技术领域的热点技术，它的迅速发展改变了人们的传统生活方式，给人类社会带来
巨大的影响。
　　媒体（medium）在计算机领域中有两种含义：一是指用以存储信息的实体，如磁带、磁盘、光盘
和半导体存储器等；二是指信息的载体，如文字、数字、声音、图形和图像等。
计算机多媒体技术中的媒体指的是后者。
多媒体计算机技术就是计算机综合处理多种媒体信息（文本、图形、图像、音频和视频），使多种信
息建立逻辑连接，集成为一个系统并具有交互性的技术。
　　利用各种软件平台编制的多媒体系统在教育、商业、广告、科研等领域得到广泛的应用。
在教育领域，为提高学习者的兴趣、辅助教师讲授课程、提供个人自学学习环境、进行仿真实验等需
要，开发出大量应用软件。
根据使用者和应用场合的不同，可以把教育多媒体软件分为两大类，助学型和助教型。
助教型是用来辅助教师进行教学的软件，助学型是用来帮助学生学习，或用来测验教学成果的软件。
助教型软件一般演示顺序单一，例如用Power Point制作的图片和文字资料的幻灯片演示程序，用Flash
制作的一段动画等。
助学型软件主要帮助学生进行个别学习，学生可以有不同选择进而有不同的结果，引导学生按照正确
的步骤来完成学习。
学生可自主掌握学习的进程，对生疏的内容可以多次重复直到自己熟悉为止。
另外，商业和广告业中制作精美的、可以提供良好广告效应的展示软件，如公司介绍性光盘、风景名
胜、触摸屏式介绍等，科研方面的应用有模拟实验等，也属于多媒体软件。
　　1．1．2 常用的开发工具　　在进行多媒体软件开发和设计时，根据具体的需求和应用领域可以
使用不同类型的工具软件，一个最终的产品软件中包含文字、图片、声音、动画、视频等媒体，它们
需要利用各种不同的工具软件进行设计和加工，还需要利用专门的软件将多种媒体集成，加入交互与
控制，满足最终的需求。
一般来说，在程序设计中会涉及到整体程序设计软件、图片设计与处理软件、声音编辑与处理软件、
动画设计软件、视频编辑与处理软件等。
下面介绍各类常用的多媒体开发工具软件。
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