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前言

随着21世纪“信息时代”的到来，新世纪对高等教育提出了新的更高要求。
多媒体技术在我国正在获得飞速发展，多媒体技术的应用曰益广泛，在各级、各类学校里，普遍开设
了多媒体技术课程。
人们学习多媒体技术的热情不断高涨。
本书分为十章，分别介绍多媒体技术简介、硬件设备基础、文媒体概念与制作、声媒体概念与制作、
图媒体概念与制作、使用notoshop编辑图媒体、演示文稿PowerP0int、多媒体课件制作工具AuthorWare
、网页制作工具Fronrpage等内容。
本书可以作为大学多媒体技术课程的教材，讲课学时54，实验学时16；本书也可以作为高等学校教师
“现代教育技术等级培训”的辅导参考教材；对于关心和想了解多媒体技术的有关人员也有阅读、参
考价值。
由于多媒体技术发展很快，而且内容广泛，涉及到多门学科的知识，  因而，初学者可能会碰到较多
困难。
本书采用“难点分散的方法”，帮助初学者清除学习道路上的种种障碍。
本书重点介绍多媒体技术的应用基础知识，包括基本概念和应用技术，强调实际应用能力的提高。
对于一些重要概念和难点知识，反复讲解、逐步深入。
内容范围较宽，尽量满足不同层次读者的需求。
此外，书中配有适量练习题。
在书末附录中，还有上机实验、复习思考题、检测题等。
书中存在的缺点、错误，请各位指正。
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内容概要

本书重点介绍多媒体技术的应用基础知识，包括基本概念和应用技术，强调实际应用能力的提高。
对于一些重要概念和难点知识，反复讲解、逐步深入，内容范围较宽。
本书分为十章，分别介绍多媒体技术简介、硬件设备基础、文媒体概念与制作、声媒体概念与制作、
图媒体概念与制作、使用Photoshop编辑图媒体、演示文稿PowerPoint、多媒体课件制作工
具Authorware、网页制作工具FrontPage等内容。
 本书配有适量练习题，书末附录中有上机实验、复习思考题、检测题。
可以作为大学多媒体技术课程的教材。
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章节摘录

插图：多媒体技术具有下列三个基本特性：（1）交互性。
交互性是多媒体技术的重要特性，交互性可使人们与计算机之间能充分地交流。
各种媒体的表现力充分发挥，多媒体技术改变人们学习方式、生活方式、工作方式信息的组织过程，
使之产生神奇的效果。
要指出的是，对于普通家用电视机来说，虽然也存在三种单媒体（文、声、图媒体），但观众与电视
机之间，难于实现充分交流，或者说交互能力微弱。
因而，普通家用电视机不属于多媒体技术范畴。
不过，假如普通电视机配置了计算机CPU控制电路后，使电视机与观众的交互性大大增强时，那么，
家用电视机也就变成多媒体电视机了。
（2）多维性。
多维性是指多媒体技术具有使信息处理的范围扩展和放大的能力，输入的信息经变换、创作、加工，
其输出信息，一般能够比输入信息更加丰富，神奇莫测。
例如多媒体的地理教学软件，不但能够使学生获得有关地理的书本知识，而且，还可以通过多媒体技
术的处理，使学生形象地了解到地形、地貌、森林、山川等自然景观，尽管学生是坐在教室或家中，
也会产生身临其境的感觉。
（3）集成性。
多媒体技术的集成性表现在各种媒体的集成和信息的集成。
在20世纪90年代以前，各种媒体往往是单独使用，有文字而无声音；有静止画面而无活动图像；有图
像却听不到美妙的声音。
但是，今天的多媒体技术，把多种媒体巧妙地组合在一起，淋漓尽致地表现和发挥出综合效果。
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编辑推荐

《多媒体技术应用基础》是由高等教育出版社出版的。
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