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前言

　　与时俱进，开拓创新，编著出版《新一代汇编语言程序设计》是21世纪汇编课程与教学改革的需
要，也是读者渴望学习新知识和新技术的迫切需要。
　　“汇编语言程序设计”是我国高等学校计算机各专业必修的一门主干课程，也是电子信息、自动
控制、信息管理等专业及其相关学科应用的一门重要基础课程。
对于训练学生掌握程序设计方法与技术，从事自主版权计算机芯片和系统软件的开发，在信息安全、
过程控制等多方面的应用，均具有十分重要的作用。
　　本书编写根据国家教育部所属高等院校计算机软、硬件专业四年制教学大纲的要求，结合目前学
科发展的实际情况，全面系统地叙述了32位PC汇编语言程序设计的基本原理和Pentium系列微型计算
机汇编的最新知识与技术。
全书可分为3个层次，共12章。
主要内容有：　　·基本原理方法篇：第一~六章　　第一章介绍了与新一代汇编语言有关的Pentium
系列处理器工作方式和扩展技术，数据表示与类型，汇编语言概念与特征，源程序示例；第二章介绍
了32位PC汇编可编程寄存器体系，实方式存储器寻址机制，堆栈存储技术，汇编连接与调试；第三章
介绍了实方式指令寻址与指令系统，字符设备I／O功能调用；第四章介绍了高级汇编语言的语法，包
括表达式、伪指令、宏功能、模块连接及记录结构；第五章介绍顺序程序和循环程序、算术运算与代
码转换的程序设计；第六章介绍子程序概念、设计方法，嵌套与递归子程序以及COM文件编制。
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内容概要

　　本书以新一代Pentium系列微处理器和MASM 6.1X为背景，全面系统地叙述了16／32位PC汇编语言
程序设计方法和最新知识与技术。
全书共12章，分为三个层次：基本原理方法篇（第一～六章）介绍了Pentium工作方式和扩展技术，16
／32位寄存器，存储寻址机制，指令寻址与指令系统，汇编语法与伪指令，顺序分支和循环程序设计
，子程序嵌套与递归及COM文件的编制。
程序设计应用篇（第七～十章）介绍了表处理的排序检索，加密、解密，磁盘文件管理，时钟与驻留
，BIOS中断调用技术，机器人图形动画，输入／输出接口程序，异步通信，汇编语言与高级语言的混
合编程。
知识拓展技术篇（第十一～十二章）介绍了分段、分页管理与多任务保护机制，实方式与保护方式切
换示例，虚拟86方式的使用程序，多媒体汇编MMX和SSE指令及其编程设计与优化处理等。
通过程序示例与软件工具用法示范以及附录列表，说明了如何进行软件开发。
各章之后均附有适量的习题。
该书体系结构逐层推进，层内循序渐进；融会多年教学研究成果，内容新颖丰富，重点突出学用结合
；教学内容易于教师和学生根据实际层次水平按需组合。
　　本书可作为高等学校计算机或电子信息、自动控制等相关专业的教材；同样也可供相关专业继续
教育、微机培训的学生使用；还可供科研和软件开发人员及一切想掌握微机汇编知识的人员学习或作
为自学参考书。
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章节摘录

　　3.计算机软件　　软件可分为系统软件和应用软件两大类。
　　系统软件是用户使用机器时为产生、准备和执行用户程序所必需的一组程序。
系统软件的组成一般有操作系统、I／O驱动程序、文件管理程序、调试程序、文件编辑程序、翻译程
序、连接程序、装入程序、系统程序库等。
　　系统软件的核心为操作系统（OS）。
操作系统的主要部分是常驻监督程序，只要一开机它就开始运行，能接受用户命令，并使操作系统执
行相应的操作。
I／O驱动程序则对I／O设备进行控制和管理，完成CPU和I／O设备之间的信息传递。
　　翻译程序Translator可以将一种语言书写的源程序翻译成机器语言程序（称为目标程序）。
汇编程序、解释程序和编译程序均是翻译程序的几种形式。
　　连接程序（Linker）用来把要执行的程序与库文件或其他已翻译过的子程序连接在一起，形成机
器能执行的程序。
装入程序能将这种可执行程序从外存储器直接加载到内存，以便机器正确执行。
　　调试程序（Debug）是系统提供给用户的能监督和控制用户程序的一种工具程序。
它可以装入、修改、显示、逐条或连续执行一个程序，特别适宜于跟踪程序的执行，方便查找程序的
逻辑错误。
　　系统程序库和用户程序库是各种标准程序、子程序及一些文件的集合，它可以被系统程序或用户
程序调用。
操作系统还允许用户建立程序库，以提高不同类型用户的工作效率。
　　1.1.2 Pentium处理器特性　　Pentium（奔腾）系列微处理器，是随着人们对图形图像处理、实时
视频处理、语音识别、CAD／CAE／CAM、大规模财务分析和大流量客户机／服务器应用等与时俱进
的显著需求而不断诞生的。
奔腾系列微处理器包括Pentium、MMX Pentium、Pentium Pro、PentiumⅡ、PentiumⅢ、Pentium 4等。
微型计算机的飞速发展和更新换代，使人们可以进一步拓宽微机应用领域和深化微机应用知识的能力
，从而在这个年轻的行业里有所发展和作为。
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编辑推荐

　　《新一代汇编语言程序设计》可作为高等学校计算机或电子信息、自动控制等相关专业的教材；
同样也可供相关专业继续教育、微机培训的学生使用；还可供科研和软件开发人员及一切想掌握微机
汇编知识的人员学习或作为自学参考书。
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