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内容概要

　　《Visual C++程序设计》从实际应用的角度介绍了Visual C++6．0软件包的使用方法和编程技巧。
通过开发计算器、学生档案管理程序、绘图程序、多媒体点播系统、公众聊天室和桌面时差时钟等程
序，详细介绍了包括菜单、对话框、常用控件、工具栏等在内的界面设计，MFC库的使用和扩展以及
对文件、多媒体、数据库、网络通信和多线程等编程技术的具体操作技巧。
　　《Visual C++程序设计》改变传统写法，采用&ldquo;项目&rdquo;驱动的编写方式，把知识点融入
到实际项目的开发中，通过项目的不断扩展逐步引入新的知识点，通俗易懂，可操作性强。
适合高等院校&ldquo;Visual C++程序设计&rdquo;课程教学用书，尤其对应用型本科、高职高专院校计
算机专业和从事Visual C++的编程开发人员，更是一本很难得的好书。
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