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内容概要

　　本书向软件开发者讲授软件体系结构的基本知识。
内容深入浅出，结合实际应用案例，覆盖了模式设计、原型设计、商业案例开发、开发团队组织结构
等内容，使得按书中所介绍方法开发的软件增加了可度量性、技术灵活性，以助成功地完成软件项目
开发。
　　软件体系结构知识方面的专家Raphael Malveau和Thomas Mowbray对该领域内容有深刻的洞察力，
掌握大量实际问题的解决方案，可以应对软件体系结构在对象、构件和分布式网络计算方面的关键性
转变。
教授读者如何避免成本、时间上有漏洞的设计方案，且其介绍的方法均已经实践验证是成功有效的。
 　　本书内容包括：介绍了最佳软件体系结构模型；演示了实现软件体系结构的各种方法；讲解如何
最好地实现抽象法、分解法和结构化原型设计；均衡运用上乘设计模式以提高软件体系结构实现能力
。
本书引导读者成为软件开发设计组织中的技术中坚。
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作者简介

作者Raphael Malveau是软件体系结构方面的专家，在美国弗吉尼亚州任软件产品咨询顾问。
其构件化软件开发原理是Component学院高级软件体系结构课程的基础。
Malveau曾与人合著两部著作并发表了大量软件体系结构方面的文章。
Thomas Mowbray博士是Component管理集团公司的董事长，具备建设软件项目、传媒资产管理项目、
地理信息系统、通信系统、金融财务系统的实践经验。
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