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前言

　　本书介绍编译器构造的一般原理、基本设计方法和主要实现技术，可作为高等学校计算机科学及
相关专业的教材。
　　虽然只有少数人从事构造或维护程序设计语言编译器的工作，但是编译原理和技术对高校学生和
计算机软件工程技术人员来说仍是重要的基础知识之一。
本书能使读者对程序设计语言的设计和实现有深刻的理解，对和程序设计语言有关的理论有所了解，
对宏观上把握程序设计语言来说，能起一个奠基的作用。
本书的学习还有助于读者快速理解、定位和解决在程序调试与运行中出现的问题。
　　对软件工程来说，编译器是一个很好的实例（基本设计、模块划分、基于事件驱动的编程等），
本书所介绍的概念和技术能应用到一般的软件设计之中。
　　大多数程序员同时也是语言的设计者，虽然只是一些简单语言（如输入输出、脚本语言）的设计
者，但学习本书仍有助于提高他们设计这些语言的水平。
　　编译技术在软件安全、程序理解和软件逆向工程等方面有着广泛的应用。
　　作为教材，本书有如下一些特点：　　（1）在介绍语言实现技术的同时，强调一些相关的理论
知识，如形式语言和自动机理论、语法制导的定义和属性文法、类型论和类型系统等。
它们是计算机专业理论知识的一个重要部分，在本书中结合应用来介绍这些知识，有助于学生较快领
会和掌握。
　　（2）在介绍编译器各逻辑阶段的实现时，强调形式化描述技术，并以语法制导定义作为翻译的
主要描述工具。
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内容概要

本书介绍编译器构造的一般原理和基本实现方法，主要内容包括词法分析、语法分析、语义分析、中
间代码生成、代码优化和目标代码生成等。
除了介绍命令式编程语言的编译技术外，本书还介绍面向对象语言和函数式编程语言的实现技术。
本书还强调一些相关的理论知识，如形式语言和自动机理论、语法制导的定义和属性文法、类型论和
类型系统等。
    本书取材广泛新颖、图文并茂，注意理论联系实际。
本书可作为高等学校计算机科学及相关专业的教材，也可供计算机软件工程技术人员参考使用。
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章节摘录

　　在语言设计的历史上，安全性考虑不足是出于效率上的原因，最典型的是C语言。
C以处理低级构造的灵活性著称，它的设计为了保证编程的灵活性而牺牲了安全性，它鼓励在安全的
边缘进行编程。
这使得C的程序效率很高，但是也使得它们缺乏安全性。
为了排除程序中的安全漏洞，需要大量的调式工作。
　　对于安全性不足的语言，可以通过运行时的检查来提高安全性，但是运行检查的代价有时是非常
昂贵的。
另外，即使是做了细致静态分析的语言，获得彻底的安全性也需要运行时的代价。
例如，一般来说，数组界检查是不可能完全在编译时删除的。
从另一个角度看，为获得安全性所花的代价是值得的。
安全性使得程序出现执行错误就会停止执行，这可以减少调试的时间。
而且安全性保证运行时结构的完整性，因而使得无用存储单元收集（garbagecollection，俗称垃圾收集
，见第10章）可以完成。
而无用存储单元收集大大降低代码开发的时间和代码的规模，虽然它需要一点运行时的代价。
　　于是，从历史上看，安全和不安全语言之间的选择可能最终与开发时间和执行时间之间的权衡相
关。
　　但是，随着经济和社会越来越依赖于信息技术，关键的信息基础构造——运输、通信、金融市场
、能源分配和卫生保健等，都将非常危险地依赖于不是一个管理机构范围内的计算基础和资源。
在我们越来越依赖于这些信息基础构造的同时，提高系统对恶意攻击和有漏洞软件破坏的抵抗能力显
得越来越重要。
例如，对于用C编写的系统来说，用缓冲区溢出来对它进行的攻击，已占目前各种攻击的50％，另外
还有基于C程序格式串的安全漏洞而进行的攻击等等。
因此，当前在安全和不安全语言之间的选择还与对系统安全性的要求相关。
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