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内容概要

本书是普通高等教育“十五”国家级规划教材(高职高专教育)，特点是：内容基础性强、图文并茂：
在编写上尽量做到通俗易懂、方便学习，注重内容的编排和例题的选择。
    本书重点强调Java的基础知识和应用实践以及用Java进行多媒体、图形界面、数据库和Web应用的程
序设计，并注意对新、旧知识的融会与贯通，使读者能够尽快掌握Java的基础知识和应用。
全书分为14章，比较全面系统地介绍了Java的运行环境及开发工具、基本编程方法、Java面向对象程序
设计的基本概念、继承与多态、异常处理、Java API、Web服务器和Applet程序、用户图形界面设计
、Java多媒体程序设计、Java数据库程序设计，Java Servlet程序设计以及JavaBean组件等内容。
    本书适用于高等职业学校、高等专科学校、成人高校、示范性软件职业技术学院、本科院校及举办
的二级职业技术学院、继续教育学院以及民办高校使用，不仅可作为高等院校相关专业的教材，也可
供从事Java开发、应用的人员学习参考。
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编辑推荐

　　Java是目前Internet时代发展速度最快的软件开发工具之一，它采用面向对象思想和虚拟机技术，
功能强大且简单易学，特别适用于Internet应用开发。
本书重点强调Java的基础知识和应用实践，对一些其他课程介绍的内容不做过多的重复，但注意到了
对新、旧知识的融会与贯通，并且所有的例题都尽量与实际应用相结合，做到前后呼应，形成一个完
整的知识理论体系，使读者能够尽快掌握Java的基础知识和应用方法。
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