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前言

《Visual FoxPro 6.0程序设计》一书自2002年6月出版以来，由于教材突出了面向对象以及丰富的可视化
方面实例的特点，在全国各类高校得到了广泛使用，也受到广大专家、教师和学生的好评。
由于Visual FoxPro作为大学生程序设计的主要的一门课程，同耐也是计算机二级考试的主要科目，为
了满足各类高校的教学和计算机二级考试的实际需要，本书进行了修订（第2版）。
第2版主要增加了SQL结构化查询语言的有关内容，并在每章增加了习题。
为了适应多媒体教室和大屏幕课堂教学的需要，与本教材配套的CAI课件已完成了第2版，还制作了电
子教案，旨在为广大教师和学生提供最好的教学服务。
为了满足广大学生的自学需要，将教材例题的代码光盘和实训教材题库发到高等教育出版社的网站
（http：／／www.hep.edu.cn）上，供下载。
本书由李淑华担任主编，负责整体结构的设计，并编写第1～11章、第13章、第14章，张翼英担任副主
编，并编写第12章，张鹏、张翼英与张丕振负责CAI课件的制作。
本书已被教育部选为普通高等教育“十五”国家级规划教材，在此，我们感谢全国各类高校的专家、
广大教师对我们工作的支持和关心。
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内容概要

本书是普通高等教育“十五”国家级规划教材。
    全书共分14章。
主要介绍了visua1 FoxPr0 6．0系统的基础知识，较详细地介绍了数据库的建立、表的有关操作、数据
库管理的操作、查询和视图、程序设计的常用命令和基本结构、报表和标签设计的方法等，简单介绍
了面向对象程序设计的基本概念，详细介绍了常用控件的程序设计、数据表的表单程序设计、菜单的
设计方法、SQL语言等，最后介绍了工资管理系统实例。
本书配有大量习题和计算机二级考试的测试题，并配有CAI课件。
    本书由浅人深、通俗易懂，可作为各类高等学校数据库应用课程的教材，也可供参加计算机考试二
级Visual　FoxPro程序设计的考生学习参考，同时也适合各类信息管理人员学习参考。
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程序设计基础实训参考文献
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章节摘录

插图：9 菜单文件：有.MNX、.MNT和.MPR、.MPX等四种文件。
前两种文件用于存储菜单格式，.MNx为定义文件，.MNT为定义备注文件；后两种文件用于存储根据
菜单定义文件自动生成的程序文件，其中.MPR为源程序，.MPX为目标程序。
由菜单设计器产生。
10 查询文件：有.QPR和.QPX两种文件。
.QPR为查询程序文件，.QPX为查询程序文件编译后的文件。
11 视图文件：为.VuE文件，用于存储程序运行环境的设置。
12 应用程序文件：为.APP文件，用于存储应用程序文件。
13 文本文件：为.TXT、文件，用于供VFP与其他高级语言交换数据的数据文件。
14 可执行文件：为.EXE文件，用于可执行应用程序文件。
15 格式文件：为.FMT文件，用于屏幕的输出格式文件。
16 内存变量文件：为.MEM文件，用于保存已定义的内存变量。
2.3 项目管理器从2.2节的介绍中可以看出，一个VFP应用项目会包含很多种文件，如果零散地管理可能
比较麻烦，因此VFP把这些文件放到项目管理器中，将文件用图示与分类的方式，依文件的性质放置
在不同的标签中，并针对不同类型的文件提供不同的操作选项，这样就可实现对应用程序文件的集中
有效的管理。
VFP的项目管理器的组织结构如图2.1所示，它为用户提供了处理数据和对象的工具。
项目管理器提供了简单的、可视化的数据组织和编程环境。
通过项目管理器，能方便地实现对数据表、表单、数据库、报表、查询以及相关文件的管理。
一个项目是文件、数据、文档的集合，VFP的对象被存于后缀为.PJX的文件中。
在建立表、数据库、查询、表单、报表以及应用程序时，可以用项目管理器来组织和管理文件。
通过把已有的数据库文件添加到一个新的项目中，用户可以为自己创建一个项目。
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编辑推荐

《Visual FoxPro 6.0 程序设计》是由高等教育出版社出版的。
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