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前言

　　Intemet使全球信息共享成为现实，电子商务、电子社区、网络政府、网络文化等构筑了异彩纷呈
的网络世界，它改变着人们的生活和工作方式。
随着Internet的普及，网页已经成为人们信息获取与发布、信息交流与沟通、商务往来最为重要的途径
。
网络应用技术已成为大学计算机基础教育改革的重要内容，网页设计与制作的学习既是享用信息技术
成果的过程，又是应用创新的实践，网页制作已成为现代大学生尤其是文科大学生应掌握的重要技能
。
　　本书按照由基础到应用的原则，采用目标驱动的方式组织内容，全书共7章，分别介绍了网页设
计基础、网页基本语言——HTML、网页图像处理——Fireworks、动画制作——Flash、网页可视化制
作——Dreamweaver、建立网站的示例和服务器端动态网页设计。
内容安排循序渐进，便于使学生先学用，后用好，再提高。
　　本书分为三部分：　　第一部分是基础部分，包括第一、二章，介绍了网页设计基础概念与网页
基本语言——HTML。
　　第一章 网页设计基础，介绍了Internet与Web；网页的概念、组成、分类；网页的基本元素、网页
设计的常用工具、网页开发的基本方法。
便于了解网页基本功能和基本设计思想与方法。
　　第二章 网页基本语言——HTML，通过详细介绍各类HTML元素，说明网页的基本构成和网页制
作的本质技术，便于掌握网页制作的基础。
　　第二部分是应用部分，包括第三、四、五章，介绍了网页制作的“三剑客”的应用。
　　第三章 网页图像处理——Fireworks，介绍了Fireworks中常用的位图及矢量图处理工具的使用、网
页图形制作的方法与步骤、多种图像文件格式优化控制与导出方法。
　　第四章 网页动画制作——Flash，介绍了Flash中绘图工具的使用、场景、元件、时间轴、图层的使
用、网页中需要的逐帧、运动、轨迹、蒙版等多类型动画制作方法与示例。
　　第五章 可视化的网页制作——Dreamweaver，通过介绍其站点管理、网页元素处理及使用表单、
框架、模板等高级应用功能，便于掌握建立站点、组织排版、制作网页、网页发布的功能。
　　第三部分是提高部分，包括第六、七章，给出了静态网页设计综合示例与服务器端动态网页设计
的方法。
　　第六章 对所学静态网页制作主要技术的综合应用。
通过网站制作示例，给出网站前期的策划设计、中期的具体实现以及后期的网站合成发布的网站设计
制作全过程，便于熟悉网站设计的基本环节与技术。
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内容概要

　　《网页设计与制作》按照教育部高等教育司组织制订的《高等学校文科类专业大学计算机教学基
本要求（2003年版）》教学大纲编写。
《网页设计与制作》通过网页设计与制作相关概念、关键技术、开发工具、应用示例的学习，培
养Internet应用和信息发布的能力。
《网页设计与制作》贯穿技术性、应用性与示范性。
全书共7章，分为基础、应用和提高三部分。
基础部分主要介绍网页设计基础概念与构成网页的基本语言HTML；应用部分主要介绍网页制作常用
工具“三剑客”（Fireworks、Flash和Dreamweaver）；提高部分给出了静态网页设计综合示例与服务器
端动态网页设计方法。
内容安排循序渐进，便于先学用，后用好，再提高。
根据课程应用性的特点，各章均配备了范例、习题和操作题，引导读者掌握网页制作技术及具体应用
方法。
　　《网页设计与制作》可作为普通高等院校网页设计与制作课程教材，也可作为相关培训班的教材
或相关领域技术人员的参考书。
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章节摘录

　　社会已进入信息时代，计算机网络已成为信息高速公路的基础。
计算机网络就是将分布在不同地理位置、具有独立功能的计算机系统通过通信线路连接起来，在网络
协议和网络管理软件支持下，以相互通信和资源共享为目的的计算机集群系统。
Internet网使全球信息共享成为现实，它正在逐步改变人们的生活和工作方式。
电子商务、电子社区、网络政府、网络文化等构筑了异彩纷呈的网络世界。
　　1.1 Internet与Web　　Internet将人们带人了一个完全信息化的时代，它成为信息的主要载体，任
何可以通过交互信息完成的事情都可以借助Internet来完成；而在Internet上所进行的一切操作都离不开
网页，网络世界的所有信息都要通过网页传递给浏览者。
　　1.1.1 Internet基础　　1.什么是Internet　　Internet是众多网络间的互联网，是一个分布在全球的成
千上万台计算机相互连接在一起的全球性计算机网络的网络。
　　Internet的前身可以追溯到1969年，美国国防部高级研究计划署
（Defense.AdvancedResearchProjectsAgency，DARPA）创办的一项计算机工程ARPAnet，当时国际上冷
战形势严峻，ARPAnet的指导思想是要研制一个能经得起故障考验（战争破坏）而且能维持正常工作
的计算机网络。
每个网络都使用不同的方法来进行互联或传输数据，因而需要采用一个通用的协议使这些网络可以互
相通信。
TCP／IP（传输控制协议／网络互联协议）就是Internet上的通信协议。
经过4年的研究，1972年ARPAnet正式亮相，该网络建立在‘TCP／IP协议之上。
1986年美国国家科学基金会NSF把建立在TCP／IP协议集上的NSFnet向全社会开放。
1990年NSFnet取代ARPAnet称为Internet。
20世纪90年代以来，特别是1991年，www（WorldWideWeb）技术及其服务在Internet确立，Internet被
国际企业界普遍接受。
　　2.Internet的组成　　Internet和计算机系统类似，都是由硬件系统和软件系统构成，硬件系统提供
数据传输的物理基础，软件系统则进行数据传输的管理。
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