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前言

　　本教材是为适应高等职业技术教育的飞速发展而编写的，是编者多年数据库应用开发和教学经验
的结晶。
本教材选用流行和易学的数据库开发工具，理论以够用为度，选材力求实用，编排力求新颖而不失系
统性。
　　教材之所以选择PowerBuilder作为数据库应用开发的教学平台，是因为PowerBuilder是目前十分流
行的一种面向对象、具有可视化图形界面的快速交互式数据库前台开发工具。
它采用强大且易于使用的第四代编程语言（4GL），内置包括数据窗口在内的多种对象类，能够很好
地支持并访问当前广泛应用的各种数据库，例如Sybase、Oracle、DB2、SQL，Servei’、Infarmix等。
它还具有支持多种平台、完全继承PowerSite这个Web开发工具和继承EAServer等特性。
这些特性使得：PowerBuilder不仅能够更好地进行基于客户机／服务器（C／S）模式的应用开发，而
且通过与EAServer的紧密结合，在分布式应用和Web应用开发（B／S）中也体现了方便、高效的优势
，为用户进行Web应用系统开发提供了极大的便利。
　　PowerBuilder的最大特点是能用很少的脚本代码，设计强大的数据库应用系统，而且上手快、易掌
握，更适合初学者学习。
教材尽管是针对PowerBuilder 8.0而写的，但由于教材中介绍的主要内容是PowerBuilder中的基本知识，
侧重于介绍客户机／服务器模式应用程序的开发过程，因此，它同样适用于使用PowerBuilder 9.0版的
用户。
　　教材以学生信息管理系统为范例，介绍大型可视化数据库开发工具PowerBuilder 8.0的集成开发环
境和数据库应用程序开发的相关知识和技术，将学生信息管理系统有针对性地化整为零，分散到各章
进行讲解，并以总结范例开发过程结束全书，充分体现高职教材实用性强的特点。
　　全书共分10章。
前6章为基本部分，第7～9章为提高部分，第10章既是全书的总结，也是数据库应用工程开发方法的总
结，还可以作为本课程的课程设计要求。
全书以72学时设计教学内容，但在教学过程中可以根据实际教学对象和学时数的差异选学书中的部分
内容（如第7章和打星号“+”部分的内容）。
若前期教过其他的语言课程，则第6章也可以少讲，甚至不讲；若课程中不设课程设计，则可以将第10
章作为自学内容。
　　书中每章配以实训和练习题，旨在让读者有充分的练习机会，进一步提高学习效果。
　　教材中标注五角星“★”的内容融入了编者多年的数据库应用开发和教学经验，特别需要引起读
者注意。
第1章中为了能让读者养成规范地编写代码的习惯，对符号、俗语和命名等作了特别的约定。
遵守这些约定是一个程序员必须具备的基本素质。
在任何项目（特别是多人共同参与的项目）的开始时，均应设立一个编写代码的标准或规范，以便使
所有人编写的代码具有一致性。
第2章中建议初学者用手工方法，而不是使用PowerBuilder提供的向导创建MDI应用框架。
之所以这样建议，是因为向导大多是为方便有基础的用户而设置的，在用户完全明白向导干了什么的
情况下，向导才显得有实际意义。
而初学者往往对向导产生的过程不理解，因此，建议用手工方法按部就班地创建应用框架更好。
第3章中关于事务日志的删除方法，也是广大教师和初学者必须掌握的。
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内容概要

本书是教育部新世纪高职高专教育人才培养模式和教学内容体系改革与建设项目成果教材，是组织有
关教育部高职高专教育专业教学改革试点院校编写的。
    全书以学生信息管理系统为范例，介绍大型可视化数据库开发工具PowerBuilder 8．0的集成开发环境
和数据库应用程序开发的相关知识、技术，内容结构以实用为原则，理论以够用为度，兼顾全面性，
并按国内程序开发人员的学习习惯进行编排。
主要内容包括：PowerBulider及其操作环境，应用对象与应用框架的创建，数据库的创建与连接
，DataWindow对象与DataWindow控件，其他常用控件及其应用，PowerScript与PowerBuilder编程
，Workspace与Librarv管理，高级技术与应用功能的完善，应用程序的调试、编译与发布，应用范例总
结与网络版发布。
书中实例具有工程背景，突出应用性、技术性和实用性。
正文与实例、实训和练习题密切配合，便于读者学习和提高。
    本书适合于高等职业学校、高等专科学校、成人高校、本科院校举办的二级职业技术学院使用，也
可供示范性软件职业技术学院、继续教育学院、民办高校、技能型紧缺人才培养使用，而且由于书中
融入了编者的许多实践经验，因此也可供本科院校师生和从事数据库应用开发的中、高级工程技术人
员及相关专业人员参考。
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章节摘录

　　应用程序简称为应用（Application），它包含了整个应用程序的所有内容。
　　任何应用程序都应有一个入口点。
应用程序运行时，就从这个入口点开始启动。
例如，在c语言中，应用程序是以main（）函数作为入口点的。
同样地，使用PowerBuilder开发应用程序时，同样需要一个入口点，只不过它不是一个函数，而是一
个PowerBuilder对象，叫做应用对象（Application Object）。
每个PowerBuilder应用程序都必须有且只有一个应用对象。
应用对象是非可视的。
程序是从这个应用对象开始运行的。
　　2.1.2应用与应用对象的关系　　在PowerBuilder中，应用是由许多对象组成的，应用对象只是其中
的一个，这些对象可以存储在一个或多个应用库文件（如student.pbl）中。
创建应用时，应用对象所在的库文件不仅可以生成一个exe文件，还同时生成一个动态库文件（dll
或pbd），而其他库文件只能生成各自的动态库文件。
　　应用与应用对象的关系可以通过图2.1.1来表示。
应用对象包含在应用里面，它有4个重要的事件：Open、Close、System Error和Idle，就是图中应用对
象上的4个角。
在应用的运行过程中，它们均扮演了相当重要的角色。
　　当应用开始运行时，首先触发应用对象的Open事件，在该事件中往往需要对应用进行初始化（例
如，连接数据库、动态创建对象等），然后打开应用的界面，即主窗口。
主窗口拥有主控权，应用中的其他对象或交互操作均从主窗口出发，等完成操作后回到主窗口，其间
应用系统发生的错误，均会触发应用对象的System Error事件，由该事件决断是否退出（在事件脚本中
编写Halt语句用以直接退出）应用或结束应用，否则将主控权交还给主窗口。
用户正常关闭主窗口，表明用户想结束应用，此时，应用对象的Close事件将被触发，用户可以在Close
事件中做结束前的一切处理（例如，断开数据库连接、清除动态创建的对象等），然后结束应用。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<PowerBuilder 应用开发实>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 6


