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前言

　　多媒体课件制作既是教育技术学专业学生的必修课程，也是高等师范学校学生和在职教师必须掌
握的现代教学技能。
笔者编写本书的目的是为专业学习和教师职业教育提供一本适用面较宽的基础教程。
　　全书共分9章，主要内容包括多媒体教学的计算机和网络技术环境、多媒体教学的理论和方法、
多媒体课件的类型和基本构成、多媒体课件的设计与开发过程、多媒体素材的制作、演示型课件的制
作、主题学习网站的创建、交互式课件的制作、学生电子作品创作的指导。
　　本书结合多媒体素材制作和课件开发实例，介绍了流行软件工具的基本使用方法，包
括PowerPoint、Dreamweaver、Authorware、Photoshop、Flash、Premiere以及录音程序等。
　　本书重视教学软件设计理论与课件开发实践结合，以运用工具软件为技术起点，培养学生设计与
开发的实际技能和能力。
本书借鉴了近年来国外比较成熟的教学软件设计理论和国内信息技术与课程整合的研究成果，注重可
操作性。
　　在内容方面，强调信息技术与课程整合的观念，结合学校教育的实际需求与条件，系统介绍多媒
体课件设计与开发模式，提供具体详尽的指导。
本书以课件制作的需要为中心，结合课件范例，精讲多媒体制作工具软件的功能与应用技巧，注重基
础性、实用性和速效性。
　　在体例方面，每章有学习目标导向，理论内容配有综合实践作业，软件应用内容配有实践活动任
务和评价量规，使教材更便于学生自学。
　　本书由张军征主编，并执笔第1章的1.1～1.3节、第2章的2.1和2.2节、第3章和第4章；刘志华编写
了第1章的1.4和1.5节、第2章的2.4节以及第9章；于文编写了第2章的2.3节和第7章，王丽珍编写了第5
章的5.1和5.2节、第6章；黄淑珍编写了第5章的5.3和5.4节、第8章。
作者署名按照编写章节顺序排序。
　　与本书配套的网上教学资源由王丽珍、于文、黄淑珍制作。
　　本书适合作为教育技术学专业本科学生教材，也可以用于师范院校学生相关课程和在职教师培训
。
要求学习者具有初步计算机应用技能。
　　建议总学时数：54～72，其中理论教学30～36学时，实践教学24～36学时。
　　本书编写中参阅了大量的文献，在此对这些作者表示衷心的感谢。
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内容概要

　　本书主要内容包括多媒体教学的计算机和网络技术环境、多媒体教学的理论和方法、多媒体课件
的类型和基本构成、多媒体课件的设计与开发过程、多媒体素材制作、演示型课件制作、主题学习网
站创建、交互式课件制作、学生电子作品创作的指导。
同时，本书结合素材制作和课件开发实例，具体精练地介绍了软件工具的基本使用方法，包
括PowerPoint、Dreamweaver、Authorware、Photoshop、Flash、Premiere以及录音程序等。
本书以学习者具有初步计算机应用技能为起点，注重基础性和可操作性。
　　本书适合作为高等学校教育技术学专业本科学生教材，也可以用于高等师范学校学生相关课程和
在职教师培训。
　　本书配有相关的媒体素材，需要者可到高等教育出版社网站（http://cs.hep.com.cn）下载。
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章节摘录

　　设计菜单的注意事项如下：　　·菜单的选项应尽可能少而简单，层级菜单的层数要少；　　·
应用变色、淡化等技术向用户提示菜单项被选择应用的状况；　　·菜单应一直保留在屏幕上，全屏
菜单可以缩为图标，以便学习者随时选用；　　·菜单选项的排列没有顺序关系，不适于强调顺序的
控制项目。
　　·菜单不适于低幼儿童或计算机操作不熟练的学生。
　　（3）链接　　①链接的功能　　链接主要用于导航控制。
它的最普遍的形式是“热字”，当鼠标单击有下划线或特定颜色的文字时，显示给用户其他的信息，
通常是打开另一个页。
链接可以是文字、图标、图像以及图像的一个区域等。
　　链接在许多方面像按钮。
然而按钮有相对一致的样式和位置，可用于任何功能的控制，链接的样式和位置不固定，一般只用作
导航。
课件中也有做成按钮样式的，在屏幕上有固定位置的链接，可以把它们看做按钮。
　　链接主要用于超媒体课件，在其他类型的课件中也开始使用。
链接的优点是易于使用和非线性导航。
它的缺点是往往被学习者忽略，或是把链接与普通文本的下划线等强调方式混淆起来。
　　②使用链接的要求　　·链接应明显，易于识别。
用图标或图像作链接时，应有提示；　　·避免文本链接与文本强调的混淆；　　·链接的样式应有
“激活”、“访问”、“已访问”等变化，变化的样式应遵循通常的规则；
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编辑推荐

　　《多媒体课件设计与制作基础》重视教学软件设计理论与课件开发实践结合，以运用工具软件为
技术起点，培养学生设计与开发的实际技能和能力。
《多媒体课件设计与制作基础》借鉴了近年来国外比较成熟的教学软件设计理论和国内信息技术与课
程整合的研究成果，注重可操作性。
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