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内容概要

本书根据教育部《职业院校计算机应用和软件技术专业领域技能型紧缺人才培养培训指导方案》进行
编写。
本书始终贯彻“项目教学和案例教学”的思想，采用“任务驱动”的方式，通过生动活泼、贴近学生
的生活实际、富有启发性的实例，由浅入深地进行讲解。
本书内容丰富、通俗易懂、实例得当、图文并茂，可以帮助读者轻松地学会二维动画的制作方法。
全书共分为7章，主要内容包括二维动画的基础知识、Flash MX动圆制作的方法及ulead GIF Animator二
维动画制作软件的基本使用方法，详细地介绍了Flash MX的各项功能与基本技巧，并通过综合实例培
养学生二维动画的制作能力。
    本书可作为中等职业学校计算机应用与软件技术专业的教材，也可供Flash MX培训班和从事网页动
画设计、电脑动画、广告设计、影视动画制作等相关专业人士学习和参考。
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主要参考文献

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<二维动画制作>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 4


