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前言

　　为配合教育部“技能型紧缺人才培养培训工程”的实施，高等教育出版社组织教育专家、职业教
育一线的骨干教师、企业的工程技术人员和培训工程师根据技能型人才培养模式的要求编写了一套适
用于职业教育的教材。
教材在形式上按项目进行组织，在内容上主要选择生产生活中实用的案例展开讲解，使职业技能训练
与常规教学活动有机结合。
教材出版的同时，与本书配套的电子教案及与教材相关的素材将通过“中等职业教育教学资源网”公
布，供任课教师免费下载。
　　3DSMAX是一种非常流行的基于PC的三维动画制作软件，在动画、多媒体、游戏、广告、建筑及
装饰效果图设计等领域有着广泛的应用。
本书介绍了3DSMAX之较新版本R5的基本使用方法和操作技巧，在编写上具有以下特色：　　1.内容
侧重操作方法和应用实例　　本书在结构上以案例教学为主线，以“动手练习”和范例的形式介绍
了3DSMAX5提供的最常用和最实用的功能，突出对学生实际操作能力的培养。
在案例设计上，本书充分针对学生的特点，突出案例的趣味性和实用性。
　　本书立足于教材体系，在每一章的开始部分，均以“本章导读”的形式指明本章的内容要点和学
习目标，使读者能够明确学习重点和应达到的要求。
　　2.体现分层教学的特色　　本书在每一章的末尾，均给出了内容详尽的上机实作指导，使读者能
够通过大量的上机训练巩固所学知识，真正掌握本章的各个知识点以及各种操作方法和技巧。
上机实作分为“基本任务”和“进阶任务”两部分，分别提出两个不同层次的教学目标和上机实作任
务，不同层次的学生可以根据自身的学习情况进行灵活选择。
　　本书附有一张配套光盘，其中提供了各章涉及到的所有范例，以及完成“动手练习”和上机任务
所需要的场景文件及材质素材，这将为教学提供极大的方便。
　　本书的第1、5、6、7、8、9、10章由成都职业技术学院的向华编写，第2、3、4章由宜宾学院的吴
宇编写。
本书在编写过程中，得到了成都职业技术学院各级领导的大力支持。
成都职业技术学院计算机系的周察金、洪光英、吴岚、刘静、李扬、文静、汪剑、张渝、李伟、时洁
、曾敏、王自力等老师对本书的编写给予了许多帮助，并为本书的图片处理和校对做了大量的工作。
成都礼仪职业中学的冯文革老师为本书的范例设计提出了许多宝贵的意见，在此一并表示衷心的感谢
！
　　本书由四川师范大学黄河明教授和中央广播电视大学史红星老师担任主审，在此对他们表示感谢
。
　　由于编者水平有限，书中疏漏和不足之处难免，敬请读者批评指正。
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内容概要

本书根据教育部《职业院校计算机应用和软件技术专业领域技能型紧缺人才培养培训指导方案》编写
。
本书重点介绍3DS MAX 5的基本使用方法和操作技巧，讲述了3Ds MAx 5的操作界面、创建二维和三维
模型、修改模型、材质编辑、灯光、摄像机以及基本动画的设置。
    本书注重实际操作方法的训练，例题丰富，图文并茂。
在每章的开始部分均以“本章导读”的形式指明本章的内容要点和学习目标，在每章的末尾均设有小
结、习题和内容详尽的上机实作指导。
上机实作中的“基本任务”和“进阶任务”两个部分分别提出两个不同层次的教学目标和上机实作任
务，不同层次的学生可以根据自身的学习情况进行灵活选择，充分体现了分层教学的特色。
    本书附有一张配套光盘，其中提供了各章涉及到的所有范例，以及完成基本操作练习和上机任务所
需要的场景文件及材质素材。
    本书既可作为中等职业学校有关专业的“三维动画”教材，也可作为相关培训教材和三维动画爱好
者的自学参考书。
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