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内容概要

　　《高等职业院校技能型紧缺人才培养培训系列教材：程序设计语言C++及开发应用（计算机应用
与软件技术专业）》按项目教学法组织教材。
全书共11章，第1章引入面向对象方法，第2章介绍创建对象的一般方法，第3章引入运算符并介绍判定
结构，第4章介绍函数与类，第5章介绍构造函数和析构函数的功能、声明与应用，第6章介绍指针和引
用，第7章介绍类的继承，第8章介绍对象的多态性，第9章介绍流类库与输入输出，第10章介绍函数模
板、类模板和C++标准模板库，第11章介绍C++中的异常处理。
　　本书配有《C++习题与实训》，帮助学习者更好地掌握学习内容。
　　本书适合作为五年制高等职业院校教材，也可作为各类培训班教材。
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