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前言

　　新世纪网络课程“电脑广告设计与制作”由湖南大学与浙江大学共同完成，本书是该网络课程的
配套教材，由三部分组成：基础篇、提高篇和应用篇。
基础篇是讲述电脑广告设计软件的学习：通过熟悉电脑辅助设计的工具——设计软件，为广告设计打
好基础，运用软件进行基本的图文设计操作。
提高篇是学习电脑广告设计与制作的基础技能：在进行真正的设计制作前，先运用软件进行设计制作
基本技能训练，对广告设计所涉及的基础设计内容（文字、图案、图像、排版等）分别进行学习和训
练。
应用篇则是电脑广告设计与制作的综合应用：学习和掌握现代广告的主要形式和设计要点以及电脑辅
助设计手段的应用，培养广告设计制作的实际能力，能够充分运用设计软件将设计构思与创意转化为
较为成熟的广告设计作品。
三大篇内容分为十四章，图文并茂、循序渐进地概述广告设计制作的基本原理、方法和相关知识，并
通过对一些广告设计案例的赏析达到示范教学的目的。
　　广告设计制作是整个广告活动的后期阶段，它建立在广告调研、策划与创意的基础之上，直接体
现广告创作的优劣，影响广告传达的效果。
电脑技术的发展已将我们带入一个数字化、网络化的全新时代。
电脑辅助设计制作在广告行业的应用已非常普及，用于广告设计制作的各类软、硬件也是日新月异，
日臻完善。
广告设计的形式多年以来习惯上分为平面广告和影视广告两大类，网络广告和电子多媒体广告则是近
年来的新生事物。
电脑辅助设计手段的运用极大地提高了广告设计工作的效率，丰富了表现形式。
电脑广告设计与制作是一个创意的实现过程，在这个过程中，设计师的创意构思已经基本成型，为了
将创意构思变成现实可见的设计作品，需要运用电脑来辅助完成，主要是通过电脑设计软件来实现这
个过程。
整个过程可在电脑屏幕上直观显现，也可以打印出来，其文件可以交给印刷机构或广告制作公司等后
期生产制作单位进行广告成品的制作生产。
由于广告设计与制作过程已由原来的手工制作转为电脑操作，能否熟练利用电脑将广告创意表达出来
，是培养广告设计制作能力的关键。
　　“电脑广告设计与制作”网络课程及配套教材适用于广告设计、设计艺术、装潢设计、电脑美术
设计或印刷设计等设计专业。
根据课程的特点，要求学生有电脑可供使用，能够操作常用的设计软件；具备一定的设计能力，能够
充分理解一些优秀设计作品的设计思路。
该网络课程及配套教材内容覆盖较广，实践性强；但对于设计技能的培养，重要的是需要结合教程投
入大量时间进行电脑操作实践，更需要相互交流经验，利用其他辅助教材进行补充以及任课老师的指
导和网上资源的利用。
　　网络课程对于广告设计类课程教学而言是一项新的尝试，教育部在新世纪网络课程建设项目的一
、二期规划中立项了三门广告学课程，“电脑广告设计与制作”是其中一门。
由于广告学科是个新兴学科，电脑设计技术发展更新快，所以教材的内容需要不断地提高与更新，这
有赖于学科同仁的共同努力，也希望广大读者能不吝赐教。
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内容概要

　　《电脑广告设计与制作》是新世纪网络课程“电脑广告设计与制作”的配套文字教材，由三部分
组成：基础篇、提高篇和应用篇。
基础篇主要讲述电脑广告设计软件的学习：通过熟悉电脑辅助设计的工具——设计软件，为广告设计
打好基础，运用软件进行基本的图文设计操作；提高篇是学习电脑广告设计与制作的基础技能；在进
行真正的设计制作前，先运用软件进行设计制作基础技能训练，对广告设计所涉及的基础设计内容分
别进行学习和训练。
应用篇则是电脑广告设计与制作的综合应用：学习和掌握现代广告的主要形式和设计要点以及电脑辅
助设计手段的应用，培养广告设计制作的实际能力，能够充分运用设计软件将设计构思与创意转化为
较为成熟的广告设计作品。
三大篇内容分为十四章，图文并茂、循序渐进地描述广告设计制作的基本原理、方法和相关知识，并
通过一些广告设计案例的赏析达到示范教学的目的。
　　《电脑广告设计与制作》及网络课程适用于广告设计、设计艺术、装潢设计、电脑美术设计和印
刷设计等设计专业的教学，也可以作为广告从业人员学习电脑广告设计与制作的入门教材。
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