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前言

　　计算机程序设计是高等学校各专业的一门核心课程。
随着Internet的迅猛发展，Java语言作为一种面向对象的程序设计语言，以其面向对象、简单易用、结
构中立、与平台无关、稳固性、安全性、多线程以及强大的网络编程功能，为用户提供了良好的程序
设计环境，成为最具前途的编程语言之一。
　　《Java程序设计与案例》以非计算机专业学生为对象，是针对Java编程的初学者编写的。
根据计算机程序设计课程的基本要求和作者多年来的教学经验及体会，从最基础的编程讲起，通过设
计一些小的典型案例，全面详细地介绍了Java程序设计的基本知识、方法与技巧，做到了由浅入深、
循序渐进、深入浅出、理论与实际相结合。
在教学安排上注重编程能力的培养，做到举一反三，打好程序设计的基本功。
书中第12章给出了一个实用案例，并从功能定义、系统分析与设计、模块划分和代码实现等几个角度
进行了介绍，读者通过案例可将各知识点结合起来，达到学以致用的目的。
　　《Java程序设计与案例》内容通俗易懂，简单明了，实例丰富，书中所列程序易于读者理解和掌
握。
读者通过边学边练，在有限的学时内，可掌握面向对象程序设计的基本知识、基本方法和技巧。
　　《Java程序设计与案例》共分12章，第1章至第7章主要介绍了Java语言的基础知识和面向对象的编
程思想，其中包括Java的编程环境、Java语言基础、类与对象、基础类与工具类、异常、I／O及文件操
作。
第8章至第12章主要介绍了Java的多线程机制、图形用户界面及事件处理、网络编程、JDBC及Web应用
等。
书中每章都配有学习目标和小结，便于读者有的放矢，总结提高。
　　《Java程序设计与案例》既注重理论的介绍，又强调实际的应用，注重提高读者利用面向对象技
术和Java语言解决实际问题的能力。
　　为了适应大屏幕课堂教学的需要，我们制作了与该教材配套的PPT教学课件，使用本教材的学校
可与作者联系，同时我们还可以提供书中例题的源代码。
地址：清华大学计算中心，邮编：100084，E-mail地址：Iblin@cic.tsinghua.edu.cn。
　　《Java程序设计与案例》由刘宝林主编。
胡博编写第1章至第8章，谢锋波编写第9章至第12章，常玉、陈晨参加了《Java程序设计与案例》习题
的编写工作，孟威、王彦杰、刘俊玲参加了《Java程序设计与案例》程序的调试，全书最后由刘宝林
统一修改定稿。
特别感谢王行言教授认真审阅了全稿，并提出了许多宝贵的建议。
　　由于作者水平所限，书中难免有欠妥之处，恳请专家、读者批评指正。
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内容概要

　　《Java程序设计与案例》讲述了计算机程序设计是高等学校各专业的一门核心课程。
随着Internet的迅猛发展，Java语言作为一种面向对象的程序设计语言，以其面向对象、简单易用、结
构中立、与平台无关、稳固性、安全性、多线程以及强大的网络编程功能，为用户提供了良好的程序
设计环境，成为最具前途的编程语言之一。
《Java程序设计与案例》以非计算机专业学生为对象，是针对Java编程的初学者编写的。
根据计算机程序设计课程的基本要求和作者多年来的教学经验及体会，从最基础的编程讲起，通过设
计一些小的典型案例，全面详细地介绍了Java程序设计的基本知识、方法与技巧，做到了由浅入深、
循序渐进、深入浅出、理论与实际相结合。
在教学安排上注重编程能力的培养，做到举一反三，打好程序设计的基本功。
书中第12章给出了一个实用案例，并从功能定义、系统分析与设计、模块划分和代码实现等几个角度
进行了介绍，读者通过案例可将各知识点结合起来，达到学以致用的目的。
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章节摘录

　　Java语言的初始设计目标，就是保证Java程序可以在所有拥有Java虚拟机的环境中运行。
目前大部分常见的操作系统上都拥有相应的Java虚拟机，如windows、solaris、MacOS等，除了这些个
人电脑系统，Java虚拟机也存在于诸如电视机顶盒、移动外设等领域。
　　和前二者不同，Java平台是指Java类库的集合。
有些时候，Java平台也和Java运行时环境和核心Java APIs联系在一起。
所有的Java程序都是建立在一些预定义的Java类库基础之上。
1.1.3 Java语言主要特点　　由于Java语言独特的设计思想，使得Java语言拥有大多数其他语言所没有的
优点。
　　简单　　Java语言语法的简单使得编写Java程序更为容易，不需要长时间的培训就可满足一般的需
求。
　　面向对象　　Java语言是完全的面向对象语言，面向对象的设计思想始终贯穿在Java开发过程中。
　　平台无关性　　sun公司把&ldquo;write 0nce，run anywhere&rdquo;定义为Java的核心特点。
独特的运行机制，使得大多数Java程序拥有二进制级的可移植性。
使用Java，开发人员可以迅速地编写与平台无关的应用程序，大大降低了软件项目开发、维护和管理
的成本。
　　安全性　　Java语言独特的设计是它安全性的保证。
从语言一级来看，Java语言摒弃了C／C++中容易造成安全漏洞的指针，提供了自动的内存管理机制，
保证了Java程序运行的可靠性；在运行架构上，Java语言拥有一个设计优良的安全模型，使未经授权的
代码不能进行危害用户本地资源的操作。
　　高效的网络编程　　Java语言是面向网络的，这点和sun公司&ldquo;网络就是计算机&rdquo;观点
是一致的。
Java平台中存在大量用于开发网络应用程序的类库。
基于这些类库，应用程序可以很方便地获取网络资源，快捷地编写基于网络的各种应用程序。
　　分布式　　优秀高效的网络编程使得基于Java的分布式开发非常简单。
　　多线程　　Java语言是现有为数不多的内部支持多线程的编程语言。
　　方便的国际化功能　　Java语言从设计开始就把国际化作为核心目标。
大多数其他编程语言还在采用8-bit。
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编辑推荐

　 其他版本请见：《普通高等教育&ldquo;十五&rdquo;国家级规划教材：Java程序设计与案例》
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