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前言

　　你的家中有多少台计算机？
大多数人可能会回答有两台或三台。
你家中有多少个微处理器？
在你回答前仔细考虑一下（提示：不止两三个！
事实上，甚至会有10多个或20多个！
）。
今天，微处理器已嵌入到几乎所有你能想到的以及许多你可能想不到的电器中。
它们已变得非常普及——不仅在我们家中，而且在我们的工作场所、我们的汽车、飞机、停车灯、超
市、手机中——总之，在我们生活的几乎所有方面。
　　嵌入式系统为学生表达他们的创造力提供了一个令人兴奋的机会，他们梦想设计出下一代新的小
器具，迎合大众的需要。
作为教育工作者，我们的挑战是抓住这个激动人心的机会，并弓！
导年轻人的精神活力，以激励他们掌握这个主题。
目标　　本书的最终目标是打下一个基础，为学生掌握多线程编程风格和嵌入式软件的高可靠性要求
提供支持。
在本教材中，我们建立了以下目标：　　1.理解如何在机器级表示数据，认识到这些表示的后果和局
限。
　　2.掌握嵌入式系统最常用的语言特有的特性，如位操纵和变量访问。
　　3.了解程序员如何看待处理器体系结构以及如何在汇编级编程，有时是必要的或合适的。
　　4.了解多种不同风格的I／O编程，并且最终了解如何通过事件驱动方法把数据处理隔离到许多独
立的计算线程中。
　　5.了解非抢先式和抢先式多线程编程、共享资源和临界区，以及如何使用调度来管理系统响应时
间。
　　6.复习作用域、参数传递、递归和内存分配这类主题，以强化基本的编程技能。
　　7.了解与共享内存对象有关的问题、内存分配如何影响共享内存以及可以使用哪些编程实践来最
小化共享内存的发生。
目标读者　　本书打算用作计算机科学、计算机工程或电子王程专业课程二年级教材，用来代替计算
机组织和汇编语言编程的传统教材。
　　本书介绍了实践中最常用的汇编方法——以实现小型、快速或专用例程供主程序调用，这些主程
序是用诸如C之类的高级语言编写的。
因此，本书仅从“须知”的观点出发来介绍处理器组织和汇编语言，而不是将其作为一个主要目标来
讲解。
这种方法为用本书讲授嵌入式软件环境中的汇编语言提供了时间保证。
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内容概要

本书是对高等院校本科二年级计算机组成原理与汇编语言程序设计的传统教材的全新替代版。
本书以实践中最常运用的方式讲解汇编语言——实现小型、快速或特殊目的的例程，这些例程由主程
序（高级语言编写，如C）调用。
通过运用嵌入式软件环境，本书介绍多线程程序设计、可抢占式系统与非可抢占式系统、共享资源和
调度，从而为操作系统、实时系统、计算机网络及基于多处理器的设计等后续课程提供了坚实的基础
。
　　本书适用于高等院校工科各专业本科嵌入式计算机系统程序设计、C语言程序设计及汇编语言程
序设计类课程，也可供相关技术人员学习参考。
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章节摘录

　　当你想运行一个桌面应用程序时，就会通过操作系统的一部分（称为加载程序），把它的可执行
映像从磁盘上加载到内存中。
操作系统自身已经在内存中，它是在引导过程中加载到其中的”。
　　桌面系统用于运行许多不同的应用程序。
因而，会使用读／写主内存，以使完全不同的应用程序能够快速、容易地加载到内存中，无论何时都
可根据需要来替换先前的应用程序。
　　与通用的桌面系统不同的是，嵌入式系统被设计成为服务于单一目的。
如果嵌入式软件已位于内存中，通常没有理由改变它。
这使得使用价格低廉的只读存储器来永久性地存储该程序成为可能。
由于没有必要把程序存储到磁盘上，因此可以显著削减软件数量，而这些软件可能是支持文件系统所
必要的。
　　嵌入式应用的软件和实时内核都作为单一的程序映像存储在只读存储器中。
由于不需要文件系统，因而其内核比常规的操作系统要小得多，并且能够很容易地连接到作为另一种
对象文件的程序中。
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