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内容概要

本书是教育部新世纪高职高专教育人才培养模式和教学内容体系改革与建设项目成果，是由有关教育
部高职高专教育专业教学改革试点院校的教师编写的。
    动画后期制作是动画制作中极其重要的一个环节，在计算机技术迅速发展的今天，动画后期制作越
来越依靠各种动画制作软件来实现。
本书介绍了目前较流行的三款动画制作软件Flash、Combustion及After Effects，井通过实际制作案例分
别对这三个软件的特点、工作流程、具体功能和操作方式进行了生动的讲解。
    本书可作为高等职业院校、高等专科学校、成人高校、民办高校及本科院校举办的二级职业技术学
院动画及相关专业学生的学习用书，也可供五年制高职、中职学生使用，并可作为社会从业人员和动
画爱好者的参考书。
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