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内容概要

　　《教育部职业教育与成人教育司推荐教材：园林计算机制图》集AutoCAD、3dsmax、Photoshop
三个制图设计软件于一体，既有平面设计的知识，又有三维建模、材质渲染和灯光处理的初级综合应
用，还有效果图的后期处理技术。
《教育部职业教育与成人教育司推荐教材：园林计算机制图》突出了计算机辅助设计技术和园林的有
机结合，融入了大量的园林设计实例，介绍了计算机绘图软件在园林设计制图中的应用方法与技巧。
书后附有教学光盘，内含关键步骤演示及园林制图素材，使教学更为直观、便捷。
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