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前言

　　随着我国经济社会.的快速发展，在各级政府部门的推动下，高职高专教育以服务为宗旨，以就业
为导向，走产学研结合道路、，进入了快速、健康发展阶段。
同时各级各类企业对高技能型人才的需求也在加大，并对高技能型人才提出了更具体的要求。
在这样的背景下，高职高专教育教学改革工作更加注重课程建设，而教材建设是课程改革的重要内容
，也是反映教学改革成果的窗口。
根据教育部（（关于加强高职高专教育教材建设的若干意见》的有关精神，在本教材的编写过程中，
按照培养高技能型园林人才的具体要求，本着基础知识学习以“必需、够用”为度，岗位基本技能培
养以“实际、实用”为目的的原则，重点进行操作技能和案例实战的训练，通过案例训练使学生掌握
较多的实用知识和技能。
力争以这样的教育理念和编写思路，体现高职高专的教学特点，反映最新的园林计算机辅助设计成果
，并形成本教材的特色。
　　“园林计算机辅助设计”课程是园林专业的主干课程，是园林专业学生必备的核心能力之一。
增加“园林计算机辅助设计”课程的授课时数，增强课程的岗位针对性，提高学生使用计算机进行园
林规划设计与制图的技能，是园林专业课程体系改革的必然趋势，具备熟练的计算机制图与设计技能
已成为园林规划设计人员从业的基本条件。
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内容概要

　　本书包括园林计算机辅助设计常用的AutoCAD、Photoshop和3DS
MAX三个软件的基础知识、基本技能操作和案例训练，吸收了当前园林计算机辅助设计的最新成果，
内容丰富、实例典型、图文并茂、步骤详细。
《园林计算机辅助设计》以实用为原则，基础知识以够用为度，重点进行操作技能的训练。
通过大量实际案例训练，循序渐进，使读者能够轻松入门，熟练掌握上述三个软件的操作方法，迅速
提高岗位技能。

　　《园林计算机辅助设计》可作为高职高专院校、本科院校举办的职业技术学院园林专业及相关专
业教材，也可作为五年制高职、成人教育园林及相关专业教材，也可供从事园林设计工作的人员阅读
参考。
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11.2 3DSMAX6.0工具栏简介
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11.8 3DSMAx6.0坐标系统
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11.10 本章小结
思考与练习
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12.1 主要二维形体的创建
12.2 二维形体的编辑修改
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13.2 常见三维物体主要选项含义
13.3 常见复合物体建模
13.4 从二维形体到三维模型
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思考与练习
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14.1 材质编辑器的使用
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15.3 创建地形
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章节摘录

　　6.3图像的形式、格式和模式　　6.3.1图像的形式　　用计算机处理的图片一般分为两种形式：光
栅图像和矢量图像。
　　1）光栅图像　　光栅图像也就是大家常说的位图图像。
位图图像即把整幅图片分成若干个小方块，每一个小方块就是一个像素。
比如一张图片的分辨率是800×600像素，就是说这张图片的长是800个像素，宽是600个像素。
　　光栅图像的优点是图像逼真，它的效果可以达到照片级别，可以很轻松地表现人们生活中的事物
。
因为它的颜色表现种类繁多，计算机可以表现的颜色数量已经超过了人眼观察的颜色数量，所以光栅
图像才会有如此逼真的效果。
　　2）矢量图像　　矢量图像是由在数学上相关的两个点或更多的点来定义的。
这种图片最大的特点就是无论一图片大小如何变化，它的清晰度不变，可保持光滑无锯齿，但是矢量
图像一般在色彩表现上不如光栅图像。
　　6.3.2图像的格式　　图像的格式指的是图像的存储格式。
Photoshop的存储格式很多，而且每一种存储格式的用处都有不同之处。
　　1）PSD格式　　PSD格式是Photoshop的默认存储格式，用这种格式存储的图像，清晰度很高，而
且能很好地保留图片修改过程，便于以后对图片进行再修改。
　　PSD格式最方便的是可以存储层、通道、路径的记录。
　　2）BMP格式　　BMP格式文件也是位图文件，它是Microsoft公司开发的一种交换存储方式，这种
格式的文件保真度非常高。
利用BMP格式可以轻松地处理24位颜色的图像，所以说BMP格式图像清晰度是非常高的。
　　它的缺点是压缩功能不强，不能对文件进行有效的压缩，所以BMP格式的文件容量通常都很大。
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