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前言

影视动画数字合成是针对高等院校影视动画专业本科和高职高专学生开设的技术类专业课程。
其目标是以创作为导向，让学生了解并掌握影视动画合成的整体知识构架和软件操作技能，为学生今
后从事影视动画节目制作及创作打下坚实基础。
由于本课程涉及的内容较为广泛，涵盖了艺术和技术领域的诸多方面，因此，授课难度较大。
本人通过多年的教学实践，探索出一整套行之有效的教学方法。
本书正是长期经验积累的成果。
本书内容体系由以下四个部分组成：第一部分数字影视合成技术应用概况第二部分数字图像处理技术
基础及基本操作第三部分Adobe After Effects 6．5软件基础第四部分综合应用实例分析本书在编写过程
中，始终坚持以创作为导向，注重技术与艺术的密切结合，强调技术与艺术并重。
同时，还注意到这门课程的系统性和完整性，使学生的学习方向更为明确，为将来的创作实践做好充
分的准备。
本书的每个章节均包含导言、学习重点、关键词、小结、思考与练习等多个环节，目的是指导学生在
把握知识要点的同时学会运用，通过同步训练，求得知识与技能的相互增长。
在阅读使用本书之前，有必要让读者了解学习目标，做好学习准备。
学习目标：通过本书的学习，读者能够深入理解影视动画数字合成创作的基本规律；了解并掌握相关
数字图像技术基础知识；熟练掌握主流数字合成软件Adobe After Effects 6．5的核心功能和具体软件操
作；能够初步创作视觉特效、视频设计和卡通动画方面的短片作品，达到或接近数字后期合成行业的
从业水平。
学习准备：1．收集并观摩各种经典影视作品；2．了解艺术设计基本理论（包括平面构成／色彩构成
／立体构成等）；3．了解视听语言及摄影基本知识；4．了解卡通动画基本知识；5．关注各种时尚流
行元素，诸如装饰、时装、雕塑等；6．观看栏目包装、MV等电视作品；7．提高音乐修养。
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内容概要

本书为高等院校动画专业人才培养工程系列教材之一。
　　全书从影视创作角度出发，选择国内外经典作品，向读者介绍数字合成技术在影视动画创作方面
的应用讲授数字图像处理技术中与创作关系最为密切的核心内容；结合数字合成创作实践，全面系统
地介绍After Effects等软件的各项功能及特点；通过视觉特效、视频设计和卡通动画等综合实例的分析
，将数字合成制作流程及相关创作经验介绍给读者。
书中将数字影像合成技术与软件教学以模块化的形式呈现，方便读者更为系统地学习和掌握，并顺利
地将其应用于创作实践之中。
　　本书适用对象包括：高等院校影视、动画、游戏及相关专业师生，各类计算机培训中心影视、动
画专业师生以及广大影视动画爱好者。
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作者简介

周进，主要经历：1999年清华大学本科毕业，同年任教于北京电影学院动画学院．从事计算机动画相
关专业的教学及科研工作； 2005北京电影学院研究生毕业，获文学硕士学位； 2000—2004承担北京市
教委科研项目——光学动作捕捉技术及大型人物动作数据库的建设工作。
 主要作
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章节摘录

插图：随着计算机图形图像技术和影视创作的不断发展，数字影视合成技术在影视后期制作中的应用
也越来越多，效果越来越丰富，同时也不断促进影视创作的进步。
在这里首先让我们对数字影视合成技术的三个应用方向有个整体的认识和了解。
1.1 视觉特效20世纪后期，随着世界影视娱乐行业规模不断发展壮大，以及计算机图形图像技术的不断
成熟，数字影视制作技术在影视节目的创作中起到越来越多的作用。
首先，数字非线性编辑技术的应用非常广泛，目前，在电影、电视剧、电视栏目、广告、动画等各种
视频内容的制作中，数字非线性编辑技术均占有很大的比重，极大的提高了视频内容创作的效率和效
果。
数字影视制作技术的另一大应用领域是数字合成技术。
从艺术形式来划分，数字合成技术的应用主要包括三个方面：视觉特效、视频设计、卡通影片。
首先看看视觉特效方面。
特效镜头是指通过直接拍摄无法得到的镜头。
早期的影视特技大多是通过模型制作、特技摄影、光学合成等等传统手段来实现，主要在拍摄阶段和
洗印过程中完成，如图1-1、图1-2所示。
计算机技术的使用为特技制作提供了更多更好的手段，也使许多过去必须使用模型和摄影手段完成的
特技可以通过计算机制作完成，使更多的特技效果成为了后期制作的工作。
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编辑推荐

《影视动画数字合成专业教程》是高校动画专业人才培养工程系列教材之一。
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